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INFORMATICA SI TIC
ClasaaVl-a
Varianta 1

Matricea de specificatii
Competente generale si specifice Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

clasa a V-a corelate cu clasa a Vl-a (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)

1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

(1.1) (1.4) (1.2) (1.5) >

V.1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de
siguranta a componentelor hardware

V.1.2. Utilizarea eficientd a unor componente
software

VIL.1.1.Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei prezentari (1.3) (1.6)
VI.1.2.Utilizarea eficientda a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei animatii
grafice

V.1.3. Utilizarea eficienta §i In siguranta a
Internetului ca sursa de documentare
VI.1.3.Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin construirea unor algoritmi de prelucrare a
informatiei

V.2.1. Descrierea in limbaj natural a unor
algoritmi pentru rezolvarea unor situatii din
viata cotidiana

VI1.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru
cerinte simple, corespunzitoare unor situatii
familiare

V.2.2. Identificarea datelor cu care lucreaza
algoritmii 1n scopul utilizdrii acestora 1in
prelucrari

VI1.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru
cerinte simple, corespunzitoare unor situatii
familiare

V.2.3. Construirea algoritmilor cu ajutorul
structurii secventiale pentru rezolvarea unor
probleme simple

VI. 2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare (1.3.2)
a informatiei pentru rezolvarea unor situatii
problema

VI1.2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv
pentru exersarea algoritmilor

V.2.4. Construirea algoritmilor care contin
structura alternativa pentru rezolvarea unor
probleme care necesita luarea unor decizii

VI. 2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare
a informatiei pentru rezolvarea unor situatii
problema

VI.2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv
pentru exersarea algoritmilor

(1.9) (1.10)

(I1.1)

(11.3.b)

(11.3.¢)

(11.4)




Competente generale si specifice Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

clasa a V-a corelate cu clasa a Vl-a (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate
V.3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor
grafice in vederea realizarii unor produse
informatice
VI1.3.1. Elaborarea de prezentari folosind operatii (1.8) (1.7)
specifice, pentru a ilustra diverse teme ' ' 6
VI1.3.2. Elaborarea de animatii grafice folosind
operatii specifice pentru a ilustra dinamic
diverse teme
V.3.2. Implementarea unui algoritm care contine
structura secventiala si/sau alternativa intr-un
mediu grafic interactiv (1.2)
VI1.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate
pentru obtinerea unor produse utile
V.3.3. Manifestarea creativa prin utilizarea unor
aplicatii simple de construire a unor jocuri
digitale
VI1.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate
pentru obtinerea unor produse utile

Subiect
Partea | (TIC - 50 puncte)
1.Utilizarea necorespunzatoare a calculatorului poate cauza in timp diverse afectiuni. Care dintre
urmatoarele afirmatii surprinde cea mai bund modalitate de a evita acest lucru?
a. Plasarea monitorului foarte departe de ochi.
b. Monitorul sa fie agezat la o distantd optima de 40-75 cm.
c. Folosirea unui scaun neajustabil.

2.Care dintre urmatoarele enumerari contin numai elemente din categoria HARDWARE?
a. Windows, Powerpoint, Word, Mouse
b. Memorie RAM, Monitor, Tastatura
c. Tastatura, Paint, Word
3.Care dintre urmatoarele afirmatii este corecta?
a. Directorul (folder-ul) este un dispozitiv periferic
b. Jocurile pot modifica continutul memoriei ROM
c. Datele din memoria RAM se pierd cand calculatorul nu mai este alimentat la curent
electric
4.Stabiliti valoare de adevar a urmatoarelor propozitii:
a. Imprimanta este un dispozitiv de iesire, folosit pentru listarea documentelor.

o adevarat o fals

b. Paint este un sistem de operare.
O adevarat o fals

c. Dispozitivele periferice sunt de trei feluri: intrare, iesire si intrare-iesire.
O adevarat o fals

5.Notam B — byte, b — bit, KB — kilobyte, MB — megabyte. Atunci:
IMB=............ KB



6.Dintre urmatoarele, sistem de operare este:

a. Opera b. Windows c. Google
7.Extensia .jpg este specifica:

a. fisierelor video b. fisierelor imagine c. fisierelor audio
8. Paint este:

a. un sistem de operare
b. un editor grafic
c. o aplicatie cu ajutorul careia vizionam filme

9. Asociati cifra corespunzatoare enuntului cu litera corespunzdtoare din imagine 7
4
& Google X+ (] H
€ & & googlero T O O B ° :
1 [ F A -
licatii g Tradu I o EA Cursuri o narcaje | 1] Lista de lectura

1. bard de adrese. Aici se scrie/vede adresa paginii. Majoritatea = Cifra  Litera
browserelor moderne permite ca In aceasta zona sa scriem ce vrem sa 1
cautam;

2. sc foloseste pentru adaugarea paginii curente la o lista cu pagini 2
favorite (bookmarks); 3

3. se foloseste pentru a reincarca pagina deschisa;

10. Ionel a descarcat un film de pe Internet si a primit o amenda de la politie pentru aceasta fapta.
George care a descarcat manualul de informatica de pe site-ul https://www.manuale.edu.ro/ nu
a patit nimic. De ce? Cu ce a gresit lonel?

Partea Il INFORMATICA - 40 puncte)

1. Completati punctele de suspensie, astfel incat afirmatiile sa fie adevarate, utilizind urmatoarele
cuvinte: claritatea, particulara, finitudinea.

- VSRS este proprietatea algoritmilor prin care procesul de calcul este descris
precis, fara ambiguitati.
D, este proprietatea algoritmilor de a furniza rezultatele dupa un numar

finit de pasi.
c. Generalitatea este proprietatea algoritmilor prin care acesta este conceput pentru o clasa
de probleme de un anumit tip, nu pentru o problema ..........cccccccvveriieennn
2. Care este valoarea urmatoarelor expresii:

a. 6+5% ...

b. 15 mod 7 + 3*4 div 5 ............
(s-a notat x div y catul impartirii numarului natural x la numarul natural y si cu x mod y restul
impartirii numarului natural x la numarul natural v)
3. Descrieti algoritmul pentru calculul perimetrul unui pétrat cu latura a.

a. Precizati ce se va afisa dacad a =5.

b. Precizati: datele de intrare: ....................

datele de iesire: .....................

c. Scrieti algoritmul de rezolvare a problemei anterioare (in pseudocod/schema logicd).
4. Realizati un algoritm de rezolvare pentru problema urmatoare:

Andrei este elev in clasa a Vl-a. Impreuna cu périntii au stabilit ci are voie s se uite la TV
cel mult 25 de ore pe saptaimani. In cazul in care Andrei depiseste acest numir nu va mai avea
acces la TV saptaméana viitoare. Stiind cate ore std Andrei la TV 1n fiecare zi din sdptimana,
stabiliti dacd saptdmana urmatoare are acces la TV.

/_\



Barem de evaluare si de notare

Subiect | Punctaj Solutie Observatii
1.1 5p b
1.2 5p b
1.3 5p c
a - adevarat 2p - pentru un raspuns corect
1.4 5p b - fals 3p - pentru doua raspunsuri corecte
C - adevarat 5p - pentru trei raspunsuri corecte
1024 3p — pentru un raspuns corect
1.5 5p 16 b 5p - D )
p - pentru doua raspunsuri corecte
1.6 5p b
1.7 5p b
1.8 5p b
l-c 2p - pentru un raspuns corect
1.9 S5p 2-d 3p - pentru doua raspunsuri corecte
3-b 5p - pentru trei raspunsuri corecte
oree Justlﬁcare p.r1V1nd siguranta pe 3p - pentru raspuns fara justificare
1.10 5p Internet si protejarea dreptului de <
5p - pentru raspuns complet
autor
claritatea 2p - pentru un raspuns corect
1.1 5p finitudinea 3p - pentru doua raspunsuri corecte
particulara 5p - pentru trei raspunsuri corecte
a. 26 2p
11.2 5p b 3 3p
a. 20
b. date de intrare — 1
date de iesire — P 4p
c. folosirea corecta a silogismului 2p (1p — date de intrare,
g_raﬁ? (sc_hem:fl logicd) sau a 1p-date de iesire)
1.3 15p  silogismului lexical (pseudocod) este | gy (3p-citirea datelor de intrare, 3p —
corectd. calcul perimetrului, 3p-afisarea
Exemplu de rezolvare: rezultatului)
citeste 1
p €4 4*1
scrie p
Exemplu de rezolvare:
citeste 1l,ma,mi,j,v,s,d,T 2p - declararea datelor de intrare
T <— l+matmi+j+v+s+d 5p - respectarea structurii secventiale si
daca T > 25 atunci ordinea corecta a operatiilor
1.4 15p scrie 7"Andrel ,,NU ta tv 5p - utilizarea corectd a structurii
sapt urmatoare .
altfel alternative
scrie” Andrei DA 1a Tv 3P - Scrierea datelor de iesire
sdpt. urmdtoare”




Varianta 2
Matricea de specificatii
Competente generale si specifice Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

clasa a V-a corelate cu clasa a Vl-a (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

V.1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de siguranta (1.2) (1.2)
a componentelor hardware (1.4)
V.1.2. Utilizarea eficientd a unor componente
software 9
VI.I:I._Utltharea eﬁcn?nta“ a 1nstruvm'entelor (1.6) (1.9) (1.3) (1.5)

specializate Tn scopul realizarii unei prezentari
VI.1.2.Utilizarea  eficientd a  instrumentelor
specializate in scopul realizdrii unei animatii grafice
V.1.3. Utilizarea eficientd si 1in sigurantd a
Internetului ca sursd de documentare
VI.1.3.Aplicarea  operatiilor  specifice ~ pentru
comunicarea prin Internet

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin construirea unor algoritmi de prelucrare a
informatiei

V.2.1. Descrierea in limbaj natural a unor algoritmi
pentru rezolvarea unor situatii din viata cotidiana

(1.7)

(1.10)

VI1.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru (1.1)
cerinte simple, corespunzatoare unor situatii
familiare

V.2.2. Identificarea datelor cu care lucreaza
algoritmii in scopul utilizarii acestora in prelucrari

VI.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru (11.3.b)
cerinte simple, corespunzatoare unor situatii
familiare

V.2.3. Construirea algoritmilor cu ajutorul structurii
secventiale pentru rezolvarea unor probleme simple
VI. 2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a (1.3.2)
informatiei pentru rezolvarea unor situatii problema
VI1.2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru
exersarea algoritmilor

V.2.4. Construirea algoritmilor care contin structura
alternativa pentru rezolvarea unor probleme care
necesita luarea unor decizii

VI. 2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a (11.4)
informatiei pentru rezolvarea unor situatii problema
V1.2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru
exersarea algoritmilor

3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

V.3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor (1.8)
grafice 1n vederea realizarii unor produse informatice
VIL.3.1. Elaborarea de prezentari folosind operatii
specifice, pentru a ilustra diverse teme

VI.3.2. Elaborarea de animatii grafice folosind operatii
specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme

(1.3.c)

=Y



Competente generale si specifice Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
clasa a V-a corelate cu clasa a Vl-a (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
V.3.2. Implementarea unui algoritm care contine
structura secventiald si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv (1.2)
VI1.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru
obtinerea unor produse utile
V.3.3. Manifestarea creativd prin utilizarea unor
aplicatii simple de construire a unor jocuri digitale
VI1.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru
obtinerea unor produse utile

10

Subiect

Partea I (TIC - 50 puncte)

1. Cénd lucrez la calculator, trebuie:
a. Sa aplec capul inainte, aproape de ecran.
b. Sa mentin spatele drept, in pozitie verticala.
€. Sama las foarte mult pe spate 1n pozitie relaxata.

2. Asociati cifra cu litera corespunzitoare: Cifra | Litera
1. Memoria RAM a. Dispozitiv de intrare
2. Tastatura b. Browser web 1
3. Google Chrome c. Memorie interna 2
3

3. Care dintre urmatoarele enumerari contin numai elemente din categoria SOFTWARE?
a. Windows, Word, Mouse
b. Memorie RAM, Monitor, Tastatura
c. Scratch, Paint, Windows
d. Tastatura, Paint, Word

4. Uniti fiecare element din coloana stanga cu elementul corespunzator din coloana dreapta

1. Procesorul a. se foloseste pentru scrierea textelor.

2. Tastatura b. face parte din monitor.

3. Mouse-ul c. executa operatii de indicare, de clic, de dublu clic si de tragere.
4. Display-ul d. este un calculator portabil de mici dimensiuni

5. Laptop-ul e. unitatea centrala de procesare dintr-un sistem

5. Care dintre urmatoarele afirmatii este corectd?
a. Datele din memoria RAM se pierd cand calculatorul nu mai este alimentat cu curent
electric.
b. Directorul (folderul) este un dispozitiv periferic.
c. Jocurile pot modifica continutul memoriei ROM.
6. Stabiliti valoare de adevar a urmatoarelor propozitii:
a. RAM este o memorie nevolatila.

O adevarat o fals
b. Windows este un sistem de operare.
O adevarat o fals
c. Imprimanta este un dispozitiv de iesire, folosit pentru listarea documentelor.
O adevarat o fals
7. Notam B — byte, b — bit , KB — kilobyte
2KB=...... B
IB=........ b


https://ro.wikipedia.org/wiki/Unitate_central%C4%83_de_prelucrare

8. Dintre urmatoarele, program de grafica este:

a. Google
b. Windows
c. Paint

9. Extensia .exe este specifica:
a. fisierelor video;
b. fisierelor imagine;
c. fisierelor executabile
10. George si-a facut un prieten pe Internet. Acesta i-a cerut date de contact (adresa de domiciliu, 11
numele si prenumele mamei) pentru a-i face o surpriza. George a raspuns cerintelor noului prieten.
A procedat corect? Justificati raspunsul/

Partea |1 INFORMATICA - 40 puncte
1. Completati punctele de suspensie, astfel incat afirmatiile sa fie adevarate, utilizand
urmatoarele cuvinte: claritatea, particulard, finitudinea, generalitatea.

- VSRS este proprietatea algoritmilor prin care procesul de calcul este descris
precis, fara ambiguitati.

b, este proprietatea algoritmilor prin care acesta este conceput pentru o
clasa de probleme de un anumit tip, nu pentru o problema ............cccceeevvevvrennene

Co e este proprietatea algoritmilor de a furniza rezultatele dupa un numar
finit de pasi.

2. Care este valoarea urmatoarelor expresii:
a. 3*6+5 .

b. 15 div 7 + 3*7 mod 5 .ccevvrininininninnns
(s-a notat x div y catul impartirii numarului natural x la numarul natural y si cu x mod y restul
impartirii numarului natural x la numarul natural y)
3. Descrieti algoritmul pentru calculul perimetrului unui dreptunghi.
a. Precizati ce se va afisa daca lungimea este egald cu 8 si latimea cu 3
b. Precizati: datele de intrare: ................ooooeiiiiiiniinn..
datele deiesire: .........covviviiriiiiiiiiineenene.
C. Scrieti algoritmul de rezolvare a problemei anterioare (in pseudocod / schema logica).
4. Realizati un algoritm de rezolvare pentru problema urmatoare:
La o competitie sportiva elevele Alexandra si Cristina obtin punctaje diferite. Afisati numele
celor douad sportive in ordine descrescatoare a punctajelor obtinute.

=Y



Barem de evaluare si de notare

Subiect Punctaj Solutie Observatii
1.1 5p b
l-c 2p - pentru un raspuns corect
1.2 5p 2—a 3p - pentru doua raspunsuri corecte
3-b 5p - pentru trei raspunsuri corecte
1.3 5p c
l1-e
2—-a = A
14 5p 3_c se acordd cate un punct pentru fiecare
4-b raspuns corect
5-d
A 2p - pentru un raspuns corect
1.5 5p F 3p - pentru doua raspunsuri corecte
F 5p - pentru trei raspunsuri corecte
F 2p - pentru un raspuns corect
1.6 5p A 3p - pentru doua raspunsuri corecte
A 5p - pentru trei raspunsuri corecte
|7 5p 2048 3p (2 x 1024 = 2048)
' 8 biti 2p
1.8 5p C
1.9 5p c
Orice justificare privind siguranta
110 5p pe Internet si protejarea datelor de | 2p - pentru raspuns nejustificat
' confidentialitate este  notatd | 5p - pentru raspuns justificat
corespunzator.
claritatea 2p - pentru un raspuns corect
i 5p generalitatea 3p - pentru doua raspunsuri corecte
' particulara 4p - pentru trei raspunsuri corecte
finitudinea 5p - pentru toate raspunsurile corecte
23 2p
1.2 5p 3 3p
a. 22 4pt
b. date de intrare — 1, L (sau orice
alte notatii corect folosite pentru
lungime si latime) 2pt
date de iesire — p
c. folosirea corecta a si]ogismului 9p (3p-citirea datelor de intrare, 3p — calcul
1.3 15p grafic(schema ]()g]cé) sau a perimetrului, 3p-aﬁ§area rezultatului)
silogismului  lexical(pseudocod)
este corecta
Exemplu de rezolvare:
citeste 1, L
P — 2% (1 +L)
scrie P
Exemplu de rezolvare:
citeste a, C 2p - declararea datelor de intrare
daca A > C atunci 5p - respectarea structurii secventiale si
scrie "Alexandra . < .
1.4 15p ordinea corectd a operatiilor

Cristina”

altfel
scrie ”“Cristina

Alexandra”

5p - utilizarea corecta a structurii alternative
3p - Scrierea datelor de iesire

12



Clasaa Vll-a
Varianta 1

Matricea de specificatii

Nivelul minim Nivelul mediu NJVEIUI

Competente specifice din clasa a VII-a . inalt
i (recunoastere) (aplicare) o

1.1. Utilizarea eficientd a instrumentelor 1.5 (3p), 1.6
specializate in scopul realizarii unei | 1.1 (5p), 1.10 (5p) | (3p), 1.7 (3p), 1.11 (5p)
prezentari 1.9 (3) &
1.2 Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate 1n scopul realizdrii unei 1.2 (5p)

animatii grafice

1.3 Aplicarea operatiilor specifice pentru

comunicarea prin Internet .4 (5p) 1.3 (5p). 1.8 (3p) 1.12 (5p)

2.2 Aplicarea etapelor de rezolvare 11.2 (5p),

pentru cerinte simple, corespunzatoare I1.3.a (5p) 11.3.b (5p)

unor situatii familiare

2.3 Reprezentarea algoritmilor de
. .. 11.3.c (10p),

prelucrare a informatiei pentru rezolvarea 1.1 (5p)

R y 11.4 (10p)
unor situatii problema
Total punctaj 30 30 30

Subiect

Partea I (TIC - 50 puncte)

1. Alege varianta corecta. Care dintre urmatoarele elemente nu poate fi inserat intr-un

diapozitiv?
5p a. Imagine
b. Secvente video
c. Joc
d. Simboluri

2. Alege varianta corecta. Aplicatia Paint 3D este:
a. un sistem de operare
5p b. un editor grafic
c. aplicatie de arhivare
d. aplicatie de vizualizare fotografii

3. Alege varianta corecta. O adresa de e-mail contine in mod obligatoriu caracterul:

a @
5p b. #
c. &
d. ;

4. Alege varianta corectd. Internetul este :
a. Reteaua formatd din calculatoarele din cadrul scolii colectie de informatii pe care
0 accesez prin intermediul calculatorului

Sp b. Reteaua internationala de calculatoare, formatd prin interconectarea retelelor
locale si globale
c. WwWw
3p 5. In prezentiri, diapozitivele (slide-urile) pot avea design diferit.
O adevarat o fals
3p 6. Prezentarea electronicd nu poate fi tiparita.
O adevarat O fals



7. Tn modul de vizualizare Expunere Prezentare (Slide Show) diapozitivelor li se pot
3p adauga obiecte/elemente.

0 adevarat O fals
8. Un site web poate fi recunoscut ca fiind securizat dupa termenul https din adresa URL.
3p 0 adevirat o fals

9. Echipamentul folosit pentru a proiecta pe un ecran o prezentare electronicd este
3p videoproiectorul.

O adevarat o fals
10. Completeaza spatiile punctate cu cuvinte din lista de mai jos, astfel incat enuntul 14
urmator sa fie corect: (‘digitale, aplicatii, prezentare, telefon, calculator)
5p Numim ..................... electronici acea prezentare realizatdi cu ajutorul unor
.......................... instalate pe echipamente ............... (ceeeveeeveeeennee.n,,  tableta,

.................... inteligent etc.).

11. Explica de ce nu este recomandat sa incarcam slide-ul(diapozitiv) unei prezentari cu
mult text. (Identifica trei dezavantaje)

5T Y

12. Scrie trei reguli pe care trebuie sa le respecti atunci cand redactezi un mesaj prin
posta electronica

Partea Il (INFORMATICA — 40 puncte)

1.Completeaza spatiile punctate cu cuvinte din lista de mai jos, astfel Tncat enuntul
urmator sa fie corect ( instructiuni, repetitiva, conditie, anterior, repetarea)

5p Ostructurd ...................... conditionata .................... se foloseste atunci cand avem
un numar necunoscut de repetdri necesare a unor ................ Ea presupune ...................
unei secvente de instructiuni cat timp este indeplinitd o .................
2.In urma evaludrii expresiei 2+3*4 div 5+33 mod 7 se obtine:

a. 0
5p b. 9
c. 7
d 5

3.Trei baieti is1 masoara inaltimea (in cm). Sa se scrie un algoritm care citeste Tndltimile
celor trei baieti si o afiseaza pe cea mai mare.

5p a. Scrie care sunt datele de intrare si cele de iesire

o5p b. Ce se va afisa daca datele de intrare sunt 141, 154, 1457

10p C. Scrieti algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata (in pseudocod/schema
logica/program)

4.Scrieti un algoritm care citeste numere naturale de la tastatura pana la aparitia
numarului zero. Sa se calculeze media aritmeticd a numerelor pozitive.
Exemplu
10p Intrare
101 154 145 170 231 45 O
lesire
141

=Y



Barem de evaluare si de notare

Nr. item Raspuns corect | Punctaj
1.1 Varianta corecta este ¢ 5p
1.2 Varianta corecta este b 5p
3. Varianta corecta este a 5p
4, Varianta corecta este ¢ 5p
5. A 3p
6. F 3p
7. F 3p
8. A 3p -
9. A 3p
10. Ordinea cuvintelor este: prezentare, aplicatii, digitale, calculator, telefon. 5x1p=5p
Daca identifica un singur dezavantaj primeste 2p
11. Dacé identificad doud dezavantaje primeste 4p
Daca identifica trei dezavantaje primeste Sp
Dacai scrie o regula primeste 2p
12. Daca scrie doud reguli primeste 4p
Daca scrie trei reguli primeste 5p
Ordinea cuvintelor este: repetitivd, anterior, instructiuni, repetarea, _
1.1 . 5x1p=5
conditie
11.2 Varianta corecta este b) 5p
a Date de intrare; ind1timile celor trei biieti 3p
" | Date de iesire: cea mai mare dintre indltimi 2p
b. | Pentru datele de intrare 141, 154, 145 se vaafisa 154 5p
Declararea variabilelor 1p
1.3 Citirea datelor de intrare 1p
c Scrierea secventei pentru determinarea maximului dintre cele trei numere 6p
" | Scrierea datelor de iesire 1p
Respectarea partilor componente ale unui algoritm si asezarea corecta a instructiunilor 1p
Evaluarea algoritmului in schema logica se va face pe acelasi model.
Algoritm MediaAritmetica_nr_pozitive
intreg n,i,s
real media
s<0
]l:;geté D@lararea Variabil§lor si ini‘gi.alizare. 2p
citeste n Cltlrea_datelor de intrare si glgorljcmul pentru
daci (n>0) atunci determinarea numerelor pozitive si calcularea
ses+n sumei acestora  5p
icitl Algoritmul pentru media aritmeticd  2p
1.4 . N . L .
sfirsit daca Scrierea datelor de iesire, respectarea partilor
pand cand (n=0) componente ale unui algoritm si asezarea
dacd (1=0) atunci corectd a instructiunilor 1p
o scrie ™ nu ad fSSt Evaluarea algoritmului in schema logica se va
citite numere pozitive .
altfel face pe acelasi model.
media—s/1i
Sfarsit daca
scrie media
Sfarsit algoritm
/_\



Varianta 2

Matricea de specificatii
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
(Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)

1.1
1.9

Competente specifice din clasa a VI-a

1.1. Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei
prezentari

1.2. Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei 1.8
animatii grafice
1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru 1.4 1.2
comunicarea prin Internet 1.7 1.10
2.1. Utilizarea unui mediu grafic 1.2
interactiv pentru exersarea algoritmilor '
2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare 1.1
pentru cerinte simple, corespunzitoare 11.3.b I1.3.a
unei situatii familiare 11.3.c
2.3. Reprezentarea algoritmilor de 11.3.d
prelucrare a informatiei pentru rezolvarea I.I 4
unor situatii problema '
3.1. Elaborarea de prezentari folosind
operatii specifice, pentru a ilustra diverse 1.3
teme

3.2. Elaborarea de animatii grafice si
modele 3D folosind operatii specifice 1.5
pentru a ilustra dinamic diverse teme

3.3.  Utilizarea  unor  instrumente
specializate  pentru  obtinerea  unor 1.6
materiale digitale

Subiect

Partea I (TIC - 50 puncte)

5p | 1. Care dintre urmatoarele nu este un exemplu de software de prezentare?

a. LibreOffice Impress b. Prezi c. Presenter d. Google Slides

5p | 2. Enumera 3 actiuni pe care le faci, cand folosesti un calculator public, pentru a evita
furtul de identitate.

5p | 3. Compara cele doud slide-uri de mai jos si stabileste care dintre ele respecta cel mai
bine regulile de esteticd si ergonomie necesare in realizarea unei prezentari.

a) primul b) al doilea
The Delegation Temptation
_— (
Leaders are tempted to or delegate
responsibility for social media initiatives for the following reasons:
Sfat u rl xllemelcyk :;u’s“{ up‘;:qnng 2 host of other prionties and feel unable to acd one

ia themseives and have
curves. Consequently, they may not feel

* Copilul nu are nevoie de televizor in camera.

« Utilizarea televizorului in timpul meselor este
contraindicata

* Daca copilul tau se uita la tv, fii langa el i ajuta-l sa
inteleaga ceea ce priveste.

16



4. Numeroteaza in ordinea corectd pasii de mai jos, pentru a realiza trimiterea catre o alta
5p persoana a unui mesaj electronic primit de la cineva:
....... Apesi pe butonul
....... Scrii adresa destinatarului si editezi mesajul, apoi apesi butonul pentru trimitere.
....... Din meniul aparut alegi Redirectioneaza.
....... Deschide mailul primit
5. Enumera 3 caracteristici ale unei aplicatiii de animatie grafica. -
et
TP PRSP PP PPOPPPRTROTN
USSP
5p | 6. Asociaza materialele digitale din stdnga cu aplicatiile in care sunt realizate din dreapta:
1 Animatie grafica interactiva pe calculator A Powerpoint
2 Prezentare B Toontastic
3 Animatie pe dispozitivul mobil C Scratch
5p | 7. Completeaza spatiile punctate cu raspunsul corect, alegand dintre cuvintele urméatoare:
cod, parole, cont.
Un site web securizat oferd acces pe baza unui ...................... S1UNCT cuvveeiieieeiiees
8. Completeaza spatiile punctate cu raspunsul corect, alegand dintre cuvintele urmatoare:
5p scene, animatie, idee, scenariu.
Orice animatie are la baza un .................. . Se porneste de la o ............... care se
dezvolta, se adauga ...................... , apoi fiecare scena este detaliata.
9. Completeaza spatiile punctate cu raspunsul corect, alegand dintre cuvintele urmatoare:
cadre, diapozitive, slide-uri.
5p g ) N .
Prezentdrile sunt organizate ca o inlantuire de mai multe ............ccccoceeeeee. sau
............................ ce pot contine texte, grafice, imagini etc.
10. Enumera 3 avantaje ale utilizarii postei electronice.
O URPUP PR UP
S N
TP PPPRPRS
Pentru itemii urmatori s-au folosu notatiile:
mod este restul impartirii intregi (exemplu: 12%2=0, 13%2=1)
div este catul impartirii (exemplu: 456 div 10=45)
6p 1. Daca n=123, atunci valoarea expresiei
n div 100 + n div 10 mod 10 + n mod 10 este .ciiiiiniiiiiiniinnnnns
2. Completeaza spatiile punctate cu raspunsul corect, alegand dintre cuvintele urmatoai
ap Scratch, grafice, Blockly, comenzi, coduri.
Un algoritm poate fi descris folosind cuvinte (........ccccceeveen. ) sau cu ajutorul blocuril
..................... , utilizand aplicatii precum .........ccecceeee SAU wevvriveireeneennee e
3. Se citesc de la tastaturd un numar natural n si apoi n numere naturale. Calculatl si afisati
ecran media aritmeticd a numerelor pare citite. Daca nu s-a citit niciun numar par, se va
afisa valoarea -1.
3p a. Identificati datele de intrare, de iesire si de manevra pentru problema de mai sus.
2p b. Precizati ce se va afisa dacd n=4 si numerele citite sunt 2, 3, 14, 15.
5p c. Propuneti un set de date de intrare pentru care valoarea afisatd sa fie 0.
10p d. Scrieti algoritmul de rezolvare a problemei anterioare (in pseudocod / schema logica
10p 4: Scrieti un algoritm in pgeudocod care, citind un numar natural n cu exact 3 cifre, calculea
cifra maxima din numar si de cate ori a aparut.
/\

=Y



Barem de evaluare si de notare

Partea | (TIC - 50 puncte)

1 |c 5p.
1. Repornesc calculatorul Se vor acorda 3p dacd doar doua
2 2. Deschid browser-ul in modul incognito 5p | rdspunsuri sunt corecte, respectiv 2p daca
3. Pornesc din nou calculatorul doar un singur raspuns este corect
3 |a 5p
2. Apesi pe butonul ) Se vor acorda 2p daca do.ar un pas a fos‘F
4 | 4. Scrii adresa destinatarului si editezi mesajul, | 5p numerotat corect, respectiv 3p daca doi
apoi apesi butonul pentru trimitere. pasi au fost numerota‘g.l corect, 4p daca trei
3. Din meniul apirut alegi Redirectioneazi. pasi au fost numerotati corect
1. Deschide mailul primit
De exemplu, pentru Toontastic, oricare 3 dintre
cele de mai jos:
- este o aplicatie pe telefon
i pernjlte yeah.z area de povesti animate Se vor acorda 2p daca doar un raspuns este
- ofera 3 tipuri de povesti i 9 <
5 o ) . 5p | corect, respectiv 3p dacd doar doud
- ofera o colectie de decoruri N .
< 2 . raspunsuri sunt corecte
- ofera o galerie de personaje, care pot fi
editate
- permite addugarea muzicii de fundal si
nregistrarea sunetelor
Se vor acorda 2p daca doar un raspuns este
6 | 1C, 2A, 3B 5p | corect, respectiv 3p daca doar doua
raspunsuri sunt corecte
7 | cont, parole 5p Sve vor acorda doar 3p dacd un singur
raspuns este corect
Se vor acorda 2p daca doar un raspuns este
8 | scenariu, idee, scene 5p | corect, respectiv 3p daca doar doud
raspunsuri sunt corecte
9 | diapozitive , slide-uri 5p Sve vor acorda doar 3p dacd un singur
raspuns este corect
1. pretul mult mai mic Se vor acorda 2p dacd doar un raspuns este
10 | 2. viteza mult mai mare 5p | corect, respectiv 3p daca doar doud
3. comoditate raspunsuri sunt corecte
Se vor acorda 2p dacd doar o cifrd este calculatd
1 |6 6p | corect, respectiv 4p dacd doar doud cifre sunt calculate
corect
Se va acorda 1p dacd doar un rdspuns este corect, 2p
2 | b 4p | dacd doar doud raspunsuri sunt corecte, 3p daca doar
trei rdspunsuri sunt corecte
a. DI: n si cele n numere naturale Se va acorda 1p dacad doar un raspuns este corect, 2p
DO: media aritmetica 3 daca doar doua raspunsuri sunt corecte
DM: s (suma numerelor pare), k P
(numarul numerelor pare)
b. s
3 | C. orice set de valori n care toate | 5, Exemplu: n=4 si numerele 0 10 3
numerele pare sunt egale cu 0 5p 1p citirea lui n o
d. 1p - initializarea variabilelor
citeste n (numdr natural 10p 2p - instructiune repetitiva cu n pasi
nenul) 1p - citirea repetatd a unui numar
s«0 1p - testul de paritate
k<0 1p - calculul corect al sumei numerelor pare
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pentru i<«1,n executa
citeste a
dacad a%2==0 atunci
Ss<s+a
kek+1
daca k=0 atunci scrie -1
altfel scrie s/k

1p - calculul corect al numarului de numere pare
1p - afisarea mediei aritmetice
1p - tratarea cazului cand nu s-au citit numere pare

DI: n numar natural
DO: cmax, nrap numere naturale
DM: c1, <2, c3numere naturale
citeste n
cl«n/100
c2¢-n/10%10
c3¢n%10
cmax<—cl
daca c2>cmax atunci
cmax<—c2
dacda c3>cmax atunci
cmax<—c3
nrap=0
daca cl=cmax atunci
nrap< nrap +1
dacd c2=cmax atunci
nrap <« nrap +1
dacda c3=cmax atunci
nrap <« nrap +1
scrie cmax, nrap

10p

1p - identificarea datelor de intrare

1p - identificarea datelor de iesire

1p - identificarea datelor de manevra
1p - citirea lui n

1p - calcularea primei cifre

1p - calcularea cifrei din mijloc

1p - calcularea ultimei cifre

1p - determinarea cifrei maxime

1p - determinarea numarului de aparitii
1p - afisarea rezultatelor
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Clasaa Vlll-a

Matricea de specificatii

Competente specifice din clasa a VII-a

1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente
utilizand aplicatii specializate

Nivelul

minim

1.1, 1.4
1.6

Nivelul
mediu

(recunoastere) (aplicare)

1.5
1.8

Varianta 1

Nivelul
Tnalt

(rationament

1.2. Documentarea pe diferite teme prin
utilizarea aplicatiilor audio respectiv audio-
video

1.2, 1.7
1.9, 1.10

1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in
scopul dezvoltarii in echipa a unui produs
informatic

1.4.Utilizarea unui mediu de programare
pentru implementarea algoritmilor

1.1
1.2

2.1.Analizarea enuntului unei probleme

I1.3.a

20

simple 1Tn vederea rezolvarii ei printr-un 13.c 11.3.b
algoritm o
2.2.Construirea unor algoritmi elementari
care combind structurile fundamentale de
control secventiale, alternative, repetitive si 11.3.d
reprezentarii acestora in pseudocod in scopul
rezolvarii unor probleme

3.3.Implementarea  algoritmilor  ntr-un
mediu de programare Tn scopul rezolvarii 1.4
unor probleme cu ajutorul calculatorului

Subiect

Partea I (TIC - 50 puncte)

1. Extensia unui fisier text poate fi:

5p a) .pdf b) .jpg ¢) .docx d). .exe
5p 2. Un videoclip este alcatuit dintr-0 succesiune de imagini numite:
a) diapozitive b) file c) cadre d) pagini
5p 3. Lucrul colaborativ reprezinta:
a) munca individuala b) muncain echipa  ¢) munca online d) munca de acasa

5p 4. Orientarea paginilor unui document poate fi Portret sau Vedere (Portrait sau Landscape).
0 adevarat o fals

5p 5. Un tabel inserat are intotdeanuna numarul de randuri egal cu numarul de coloane.
0 adevarat o fals

5p 6. Particularizarea unui videoclip nu mai este posibila dupa realizarea acestuia.
0 adevarat o fals

7. Completati spatiile punctate.

5p Textul pozitionat in partea de sus a fiecarei pagini dintr-un document text se
numeste.. et eereeeeeeaee e e e Lar cel pozitionat in partea de jos a fiecarei pagini,

poarta numele de .. .

8. Completati spatllle punctate cu raspunsul corect (hackerii, crackerii, legal, personale):

Orice operatie de incarcare, descarcare sau distribuire a produselor multimedia trebuie

JACULA .o,

Nu incarca §i nu descarca contznut audio-video care divulga date................................ .

5p

/_\



.................................................. sunt cei care descopera erorile de programare si punctele
slabe ale aplicatiilor, dar nu le folosesc in scopuri distructive.
................................................. nu creeaza nimic constructiv, ci
profit material sau pentru simpla pldcere de a distruge ceva.

distrug pentru a obtine

9. Cititi cu atentie descrierile din prima coloand a tabelului de mai jos. Notati in dreptul

fiecdrei linii, litera corespunzatoare imaginii pentru care se potriveste descrierea.
Descriere/ Rol Litera corespunzatoare

1. Permite scrierea ingrosata a textului.

2. Permite salvarea documentului intr-o anumita locatie si 21

alegerea unui nume pentru acesta.

3. Pemite addugarea unei imagini.

4. Permite adaugarea unui marcator pentru o listd neordonata.

5p || 5. Permite modificarea culorii font-ului unui text.
B J U - n = - = é =- @;_.) Save As
A B C D E F G H I
bd | @ | 2| 2 e | A [ | E =
K J L M N @) P Q R

10. Enumerati doua aplicatii de prelucrare audio-video.

5p - P

b

Partea a I1-a INFORMATICA — 40 puncte)

Sp

1. Variabila x memoreaza un numar natural nenul cu o singura cifra. Cea mai mica valoare a
expresiei x div 8 - x mod 8 este
(s-a notat cu x div y catul impartirii numarului natural x la numarul natural y si cu x mod y
restul impartirii numarului natural x la numarul natural y).

5p

2. Care dintre urmadtoarele expresii logice este adevarata daca variabilele intregi a si b sunt
nenule si au semne diferite?
a. a>0 and b<0 b. a>0 or b<0 C. a*b<0 d. a*b>0

20p

3. Se citeste numarul natural n $i apoi se citesc n valori naturale. Sa se determine cea mai
mica valoare din cele n date, numadrul de aparitii al acesteia, precum si media aritmeticad a
tuturor valorilor citite.

a) Precizati ce se va afisa daca n=4 si numerele citite sunt 4, 6, 4, 10.

b) Propuneti un set de date de intrare pentru n=6 care valoarea afisata sa fie 5 3 6.

c) Identificati datele de intrare, de iesire si de manevra pentru problema de mai sus.

d) Scrieti algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata (in pseudocod/ schema logica/
program).

10p

4. Scrieti un program care citeste numere naturale de la tastaturd pana la aparitia numarului
zero si afiseaza cate numere sunt palindroame pare de exact trei cifre. Dacd nu sunt astfel de
numere printre cele citite se va afisa mesajul NU EXISTA.

(Un numar este palindrom daca citit de la stdnga la dreapta sau citit de la dreapta la stanga
este acelasi)

Exemplu: pentru numerele: 181 202 12 4114 656 48
deoarece numerele 202 si 656 sunt palindroame pare cu exact trei cifre..

0 se va afisa 2,



Barem detaliat de evaluare

Subiect |  Punctaj Solutie Observatii

1.1 5p c

1.2 5p c

1.3 5p b

LA 1p
2.1 1p
1.4 5p 3. K 1p
4. E 1p
5. 1p 22

1.5 S5p adevarat

1.6 5p fals

1.7 5p fals

antet / header numai 3p pentru un singur
1.8 5p <
subsol / footer raspuns corect
numai 1p pentru un singur
legal raspuns corect
19 5 personale numai 2p pentru doud raspunsuri
' P hackerii corecte
crackerii numai 3p pentru trei raspunsuri
corecte

110 5 Movie Maker / FilmoraGo / Adobe | numai 3p pentru un singur

' P Premiere / Corel VideoStudio / ..... rdspuns corect

1.1 5p -7

1.2 5p c
numai 1p pentru doua valori

11.3.a 2p 426 corecte
Orice solutie cu 6 valori in care 5
apare de 3 ori, iar celelalte 3
valori sunt din {6,7,8,9} si au
113b 5 O solutie ar fi suma 21.

e P 555777 Numai 3p pentru 6 valori in care
5 apare de 3 ori iar celelalte
valori sunt din {6,7,8,9} dar nu
au suma 21.

Date de intrare: n si cele n numere
naturale o , - 1p - pentru datele de intrare
Date de iesire: min - minimul, nrap - ..
11.3.c 3p y L S L 1p - pentru datele de iesire
numarul de aparitii, media aritmetica 1 <
o p - pentru datele de manevra
Date de manevrd: s - suma tuturor
numerelor
citeste n,x 2p - pentru citirea tuturor datelor
minex - . .
nrapel de mtrare (numai 1p pentru citire
Sex partiald) ' _
pentru i<2,n executi 2p - pentru determinarea sumei
{citeste x tuturor valorilor
Ses+x 2p - pentru determinarea mini-
11.3.d 10p dacd x<min atunci { mului
minex 2p - pentru determinarea numa-
nrap—l} rului de aparitii al minimului
altfel dacd x=min 2 .
. p - pentru afigsarea celor trei
atunci nrap<nrap+l . .
| valori (numai lp pentru afisarea
scrie min, nrap, s/n cel putin a unei valori cerute)
#include<iostream> 2p - pentru instructiunea/ struc-

1.4 10p using namespace std; tura repetitivd ce permite citirea

int main ()

/_\



Subiect | Punctaj Observatii
{ int x, nr=0; corectd
cin>>x; 3p - pentru conditia de palindrom

while (x)
{
if (x%2==0 && x/100==x%10
&& x>=100 &&x<=999)

par cu trei cifre (1p pentru numar
cu trei cifre, 1p pentru palindrom,
1p numar par)

nr++; 1p - pentru instructiunea de nu-
cin>>x; marare corecta a valorilor cerute
} 2p - pentru afisare (numai 1p
if (nr) dacéd nu se afiseaza mesajul) 23
cout<<nr; *1p pentru declaratii de variabile
else *1p pentru corectitudinea globala

cout<<”NU EXISTA”;
return 0;
}
Punctajele marcate cu * nu se acorda daca algoritmul nu este scris intr-un limbaj de programare.

a programului




Varianta 2

Matricea de specificatii

Nivelul Nivelul Nivelul
Competente specifice din clasa a Vll-a minim mediu Tnalt
(recunoastere) (aplicare) (rationament)
1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente 1.1, 1.2 16
utilizand aplicatii specializate 1.5, 1.9 '
1.2 Documentarea pe diferite teme prin 14 1.8
utilizarea aplicatiilor audio respectiv audio- |'7’| '10 24
video T
1.3 Utilizarea aplicatiilor colaborative in
scopul dezvoltarii in echipa a unui produs 1.3
informatic
1.4 Utilizarea unui mediu de programare 1.1
pentru implementarea algoritmilor 1.2
2.1. Analizarea enuntului unei probleme 1.3
. . L 3.a
simple in vederea rezolvarii ei printr-un 11.3.c 11.3.b
algoritm -
2.2 Construirea unor algoritmi elementari
care combina structurile fundamentale de
control secventiale, alternative, repetitive si 11.3.d
reprezentarii acestora n pseudocod in scopul
rezolvarii unor probleme
3.3. Implementarea algoritmilor 1intr-un
mediu de programare in scopul rezolvarii 1.4
unor probleme cu ajutorul calculatorului

Subiect

Partea | ( TIC - 50 puncte )

5p 1. Extensia unui fisier text NU poate fi:
a)  *.pptx b) *.txt c) *.docx d) *.rtf
2. Alegeti afirmatia corectd pentru lucrul cu tabele:
a. Un tabel inserat are Intotdeanuna numarul de randuri egal cu numarul de coloane.
5p b. Unui tabel inserat nu i se mai pot adauga ulterior alte linii sau coloane.
c. Se poate stabili o culoare pentru liniile tabelului si o altd culoare pentru fundalul
celulelor.
d. Tntr-o celuld a unui tabel nu se poate insera o imagine.
3. Reprezinta un avantaj al lucrului in echipa:
a. Timpul mai scurt de finalizare al unui proiect
op b. Asumarea competentelor peste limita de catre un membru al echipei
c. Nerespectarea termenului de lucru
d. Unii membri nu isi recunosc greselile
5p | 4. A4, A3 nu reprezinta o dimensiune a unei pagini dintr-un document.

o adevarat O fals

5p 5. Intr-un tabel nu este posibila alinierea datelor atat pe orizontala cat si pe verticala.
o adevarat O fals

5p 6. Particularizarea unui videoclip este posibild dupa realizarea acestuia.
0 adevarat O fals

7. Completati spatiile punctate.
5p | Persoanele care descoperd erorile de programare si punctele slabe ale aplicatiilor, dar nu
le folosesc in scopuri diSIFUCHIVE S€ NUMESC .......ccccceeeeeeeeeeeeieeeeeeeeevee vve vve vseenns, LAY

/_\



persoanele care descopera erorile de programare si punctele slabe ale aplicatiilor, dar nu
creeaza nimic constructiv, ci le distrug pentru a obtine prof t material sau pentru simpla
lor placere se numesc.. e e e . (hackeri crackeri )
8. Completati spatiile punctate cu raspunsul corect (player * mp4 formatul, video):
Editorul multimedia poate imbina fisiere grafice, audio §i ..........c.ccocovvuevueann.. .Orice
5p sistem de operare are preinstalat cel putin U R .Formatul
............................................ pentru fisierele audio-video este cel mai popular format
acceptat de majoritatea browserelor. Playerul se alege in functie de ................c..c.c..........
fisierelor. 25
9. Cititi cu atentie descrierile din prima coloana a tabelului de mai jos. Notati in dreptul
fiecdrei linii, litera corespunzatoare imaginii pentru care se potriveste descrierea.
Descriere/ Rol therav
Corespunzatoare
1. Permite sublinierea textului selectat.
2. Permite adaugarea unei forme predefinite.
3. Permite realizarea unei legdturi catre un alt document, catre pasaje din
acelasi document sau cétre pagini web.
4. Permite stabilirea sau modificarea marginilor paginilor dintr-un
document.
5. Permite stabilirea unei spatieri intre randuri sau intre paragrafe.
" J o - n i= - E é =- @;_u E save As
S5p | A B C D E F G H |
H @ 4 7 as &y =
K L M N 0] P Q R
10. Enumerati doua aplicatii de prelucrare audio-video.
5p 2 N
D,

Partea a I1-a INFORMATICA — 40 puncte)

1. Variabila x memoreaza un numar natural nenul cu o singura cifra. Cea mai mare valoare
5p | aexpresiei xmod 8 este ........ccceveeririiennn,
(s-a notat cu x mod y restul impartirii numarului natural x la numarul natural y).
2. Care dintre urmatoarele expresii logice este adevarata daca variabilele intregi a si b sunt
5p | nenule si au acelasi semn?

a. a>0 and b>0 b. a>0 or b>0  C. a*b<0 d. a*b>0
3. Se citeste numarul natural n si apoi se citesc n valori naturale. Sa se determine cea mai
mare valoare din cele n date, numarul de aparitii al acesteia, precum si media aritmetica a
tuturor valorilor citite.
20 p a. Precizati cese va afisa dacé'n=4 st numerele citite sunt 6, 4, 9, 9.

b. Propuneti un set de date de intrare pentru n=5 care valoarea afisatd sa fie 7 5 7.

c. Identificati datele de intrare, de iesire si de manevra pentru problema de mai sus.

d. Scrieti algoritmul de rezolvare pentru problema enuntatid (in pseudocod/ schema

logicd/ program)

4. Scrieti un program care citeste numere naturale de la tastaturd pana la aparitia numarului
0 si afiseaza cate numere impare cu cel putin doua cifre si cifra zecilor para s-au citit. Daca
nu sunt astfel de numere printre cele citite se va afisa mesajul NU EXISTA.

10
P Exemplu: pentru numerele: 8 201 125 4170 15 49 0 se va afisa 3
deoarece numerele 201, 125 si 49 sunt impare, au cel putin doua cifre si cifra zecilor
este para.

/_\



Barem de evaluare si de notare

Subiect  Punctaj | Solutie Observatii
1.1 5p a
1.2 5p c
1.3 5p a
1.C 1p
2.J 1p
1.4 5p 3.H 1p
4.B 1p
5.G 1p 26
1.5 5p adevarat
1.6 5p fals
1.7 5p adevarat
18 5p hackeri_ numai 3p pentru un singur raspuns
' crackeri corect
numai lp pentru un singur raspuns
video corect
player numai 2p pentru doud raspunsuri
1.9 5p *
.mp4 corecte
formatul numai 3p pentru trei raspunsuri
corecte
110 5p Movi_e Maker / I.:ilmoraG.o / Adobe | numai 3p pentru un singur raspuns
' Premiere / Corel / VideoStudio / ..... corect
1.1 5p 7
1.2 5p d
11.3.a 2p 9 2 1 numai 1p pentru doud valori corecte
11.3.b 5p 7o 7 7
Date de intrare: n si cele n numere
naturale - . 1p - pentru datele de intrare
Date de iesire: max - maximul, nrap - .
11.3.c 3p 9 T L o 1p - pentru datele de iesire
numarul de aparitii, media aritmetica 1p - <
N p - pentru datele de manevra
Date de manevra: s - suma tuturor
numerelor
citeste n, x
maxe«x
nrap«1
Sex 2p - pentru citirea tuturor datelor de
pentru i-2, n executa intrare (numai 1p pentru citire partiala)
citeste x 2p - pentru determinarea sumei tuturor
S-S + X , valorilor
.3.d 10p dacd x > E;itunm 2p - pentru determinarea minimului
nrape1 2p - pentru determinarea numarului de
altfel aparitii al minimului
daci x = max atunci 2p - pentru afisarea celor trei valori
nrapenrap + 1 (numai 1p pentru afisarea cel putin a
sfarsit dacé unei valori cerute)
sfarsit daca
sfédrsit pentru
scrie max, nrap, s/n
#include<iostream> 2p - pentru instructiunea/structura re-
using namespace std; petitiva ce permite citirea corecta
int main() 3p - pentru conditia de numar impar
{ int x, nr=0; . . .. . -
14 10p cins>ox; cu cel putin 2 01fr? si cifra zecilor para
while () (1p pentru numar - impar lp. pentru
{ numar cu cel putin doua cifre, Ip
if (x%2==1 §& x/10%2== pentru cifra zecilor pard)
&& x>=10) 1p - pentru instructiunea de numaérare
/_\



Subiect  Punctaj |

Solutie
nr++;
cin>>x;
}
if (nr)
cout<<nr;
else

cout<<”NU EXISTA”;

return 0;

}

Observatii
corecta a valorilor cerute
2p - pentru afisare (numai 1p daca nu
se afiseaza mesajul)
*1p pentru declaratii de variabile

*1p pentru corectitudinea globala a
programului

Punctajele marcate cu * nu se acorda daca algoritmul nu este scris intr-un limbaj de programare.

4005{0—/




INFORMATICA
Clasa a I X-a, matematici-informatici/matematica-informatica intensiv informatica si stiintele
naturii

Varianta 1
Subiect
I. In expresiile aritmetice urmatoare, operatorul ,,/” reprezint catul impartirii intregi, iar operatorul
,»%~ reprezintd restul impartirii intregi. Astfel: 123/12=10 si 123%12=3. Care dintre urmatoarele
expresii aritmetice are ca valoare cifra din mijloc a numarului natural n care are 5 cifre? Alege
raspunsul corect.
la. n/10%10/10 | b. n%100/10 | c. n%1000/100 ' d. n%10/100 \

Il1. Sd consideram imaginea alaturatd cu 3 baieti (Matei, Andrei si Radzvan), avand inaltimile

(exprimate In cm) memorate n variabilele denumite hm, ha, respectiv hr. Evaluati expresiile

urmatoare i completati in tabel valorile acestora:
Expresie Valoare

hr>=hm && hm<ha

! (hr>ha && hr>hm)

! (hr<ha || ha>hm)

hr<hm || hr>ha ‘Matel  Rizvan  Andrei
140 cm 150 cm 120 cm
1.

sne QD e @) oo

=l Alege un numar naturall JETESETEY

Scena
Personaj Aliosa = x o I ¥ 0

stz | @ | B Dimensiune 200 Directia 90

Decoruri

e

1. Cum se numeste personajul ilustrat de motanul galben din imagine?
2. Care sunt variabilele utilizate Tn programul Scratch din imagine?
3. Programul Scratch din imagine contine:
a. structurd alternativa inclusa Intr-o structura repetitiva
b. structura repetitiva inclusa intr-o structura alternativa
C. structurd repetitiva urmata de o structura alternativa
d. structurd alternativd urmata de o structura repetitiva.
Alege raspunsul corect.
4. Daca la executarea programului Scratch din imagine vei alege numarul 70982, ce numar va fi
spus de motan la finalul executarii programului?

<CODEI>°



IV. Pentru fiecare dintre situatiile descrise in coloana din stanga (A, B, C), precizati ce algoritm
enumerat in coloana din dreapta (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) ar putea fi folosit pentru rezolvare. Fiecare
situatie din coloana din stdnga are o singura variantd corespunzatoare in coloana din dreapta.

A. Podeaua din baie are forma unui dreptunghi cu
laturile de a, respectiv b cm. Care este dimensiunea
maxima a laturii unei dale de gresie de forma patrata,
exprimatd in cm, cu care am putea pava podeaua baii
fara sa fie necesar sa efectuam nicio taieturd?

B. Avem o suma de S lei si vrem sd comandam de pe
site-ul unei edituri cat mai multe carti de informatica,
nu neaparat diferite, pe care sa le oferim ca premii la
un concurs. Care este numarul maxim de carfi pe
care le putem achizitiona cu banii pe care 1i avem?

C. In vacantd am realizat un circuit prin tard masina,
cu parintii mei. Am plecat din lasi, am vizitat n

1. Algoritmul de determinare a sumei unei
secvente de valori

2. Algoritmul de determinare a mediei unei
secvente de valori

3. Algoritmul de ordonare a unei secvente
de valori

4. Algoritmul de determinare a celui mai
mare divizor comun

5. Algoritmul de determinare a celui mai
mic multiplu comun

6. Algoritmul de determinare a valorii
minime

7. Algoritmul de determinare a celui mai

orase, intr-o ordine bine stabilita si am revenit acasa.

PO N . mare numar prim mai mic decat o valoare
Cati km am parcurs cu masina in total in acest

L 8 .. . specificata

circuit, stiind ca pentru vizitarea fiecarui oras ne-am 8. Probl fi vati

deplasat pe jos? - Problema  nu poate 1 rezolvata
' algoritmic.

. o ++ . - o .
V. Se considera programul C™ care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (cu maximum 9
cifre), calculeaza si afiseaza pe ecran nr reprezentand cel mai mic numar natural care are aceeasi

factori primi ca si n. De exemplu, pentru n=108 se afiseaza pe ecran 6.
#include <iostream>

using namespace std;

int n, nr, e, .. ;

int main ( )

{ cin>>n;

nr=1;
while ( .. )
{ e= .. ;
while ( .. )
{
}
if (e>0) nr = .. ;
d++; }
cout<<nr; return O0; }

Completati zonele lacunare din program, astfel incat acesta sa rezolve corect problema enuntata.

VI. La o ciocolaterie existd n (n>3) tipuri de bomboane de ciocolata, notate cu numere distincte

de la 1 la n. Stim ca 100 de grame de bomboane de tipul i costd c; lei (1<i<n). Dorim sa

cumpdram o cutie de bomboane de G grame, care sa contind exact 3 tipuri distincte de bomboane in

cantitati egale. Care este costul minim pe care trebuie sa 1l platim pentru o astfel de cutie?

1. Analizati problema data si descrieti in limbaj natural pasii unui algoritm prin care se poate obtine

costul minim.

2. Scrieti un program care sa citeasca de la tastaturd numerele n si G, apoi cele n numere c,, c,
c, reprezentand pretul pentru 100 de grame de bomboane de fiecare tip (toate valorile sunt

numere naturale < 10000). Programul va determina si va afisa pe ecran costul minim al unei cutii

de G grame care sa contind exact 3 tipuri diferite de bomboane, in cantitati egale.

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect I I 1 | 2 | N3 | 4 | 1v | v | Vi1 | VI.2
Punctaj | 10 | 8 2 4 4 6 12 | 18 8 18

29



Barem detaliat de evaluare

Subiect Punctaj | Solutie Observatii
| 10 c
Se acordd cate 2 puncte pentru
1 8 0,011 : -
fiecare expresie evaluata corect
1.1 2 Aliosa
Se acordd punctajul doar daca
ambele  variabile  au  fost
1.2 4 nr, rez . . v .
identificate corect, fard a specifica
alte valori. %0
111.3 4 b
111.4 6 5
Se acorda 4 puncte pentru fiecare
v 12 A4, B6, C1 , punete pentt
dintre cele 3 litere asociata corect.
# include <iostream>
using namespace std;
int n, nr, e, d=2; ///2p
int main ( ) P fi 501 o
( cin>sn; nr=l; entru fiecare  zona  lacunara
while ( n>1 ) ///3p | completatd corect se acordad
Vv 18 {e= 0 ; ///2p | punctajul mentionat in comentariu.
while ( n%d==0 ) ///3p | Se va acorda punctajul pentru orice
t n=n/d; )0/ 3p riantd corectd de completar
cttr ) ///3p | Variantd corectd de completare.
if (e>0) nr = nr*d; ///2p
d++; }
cout<<nr ; return 0 ; }
Se citeste numarul de tipuri de bomboane n,
apoi greutatea cutiei G. Se citesc succesiv
preturile pentru 100 de grame de bomboane
din fiecare tip si se calculeaza in 3 variabile
VI.1 8 (min1, min2, respectiv min3) cele mai mici
3 preturi. Costul minim se obtine selectand
cele mai ieftine 3 tipuri de bomboane si
cumparand G/3 grame din fiecare dintre
acestea.
O solutie posibila: Se acordi:
finclude <iostream> 5p - pentru citirea datelor de intrare
using namespace std; X g
int n, G, i, minl, min2, min3, c; 6p - pentru determinarea corectd a
int main () celor 3 costuri minime (cate 2p.
{ cin>>n>>G; pentru fiecare minim determinat
minl=min2=min3=10002; corect)
for (i=1; i<=n; i++) ..
{cin>>c; 4p - pentru calculul costului minim
V1.2 18 if (c<minl) (se acorda doar 2p. pentru partea
{min3=min2;min2=minl;minl=c; } intreagé a Costulul mlnlm)
else 1p - pentru afisarea costului minim
if (c<min2) . -
(min3=min2; min2=c;} 1p - pentru declarqrea yarlabllelor
else 1p - pentru corectitudine globali a
if (c<min3) min3=c; pro-gramului
} < . .
cout<< (minl+min2+min3) *G/300.0; Se acorda puElCtaJ pentru  orice
return 0; } abordare corecta.
/_\



Varianta 2
Subiect
I. In expresiile aritmetice urmitoare, operatorul ,,/” reprezinta catul impartirii intregi, iar operatorul
»%07 reprezintd restul Tmpartirii intregi. Astfel: 123/12=10 §1 123%12=3. Care dintre urmatoarele
expresii aritmetice are ca valoare cifra miilor din numarul natural n care are 5 cifre? Alege
raspunsul corect.
|a.n/10%10/10 | b.n%100/10 | c.n/1000310 | d.n%10/100 |
Il1. S considerdm imaginea alaturatd cu 3 bdieti (Matei, Andrei si Razvan), avind inaltimile
(exprimate in cm) memorate in variabilele denumite hm, ha, respectiv hr. Evaluati expresiile @
urmatoare si completati in tabel valorile acestora:

Expresie Valoare
hr<=hm && hm<ha

! (hr>=ha && hr<hm)
! (hr>ha || ha<hm)

ate Razvan Andrei
hr>hm || hr<ha 140 cm 150 cm 120 em

Stage
Sprite | Matasa “ x o | 0

Show | & | & Size 200 Direction 30

2|
N |

Backdrops

1

1. Cum se numeste personajul ilustrat de pisica galbena din imagine?
2. Care sunt variabilele utilizate Tn programul Scratch din imagine?
3. Programul Scratch din imagine contine:
a. structurd alternativa inclusa intr-o structura repetitiva
b. structura repetitiva urmata de o structura alternativa
C. structurd alternativd urmata de o structura repetitiva
d. structura repetitiva inclusa intr-o structura alternativa.
Alege raspunsul corect.
4. Daca la executarea programului Scratch din imagine vei alege numarul 7135, ce numar va fi
spus de pisica la finalul executarii programului?
IV. Pentru fiecare dintre situatii descrise in coloana din stanga (A, B, C), precizati ce algoritm
enumerat n coloana din dreapta (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) ar putea fi folosit pentru rezolvare. Fiecare
situatie din coloana din dreapta are o singura varianta corespunzatoare in coloana din stanga.

<CODEI>°



A.De ziua mea am primit un tort de forma
dreptunghiulara cu laturile de a, respectiv b cm.
Doresc sa tai tortul in felii identice de forma patrata.
Determinati un numar natural, care reprezinta
dimensiunea maxima a laturii unei felii de tort de
forma patrata, exprimata in cm?

B. Avem o suma de S lei si vrem sa comandam de pe
site-ul unui magazin de jucarii cdt mai multe jucarii,
nu neaparat diferite, pe care s le oferim ca premii la
un concurs. Care este numarul maxim de jucarii pe
care le putem achizitiona cu banii pe care 1i avem?

C. Autorul unei carti de informaticd de mare succes
doreste sa o promoveze Intr-un turneu care trece prin
n orase. El pleaca din lasi, viziteaza cele n orase intr-
o ordine bine stabilita si revine acasa. Intre orase se
deplaseaza doar cu avionul. Care este suma cheltuita
pentru transportul cu avionul Th acest turneu?

1. Algoritmul de determinare a sumei
unei secvente de valori

2. Algoritmul de determinare a mediei
unei secvente de valori

3. Algoritmul de ordonare a
secvente de valori

4. Algoritmul de determinare a celui mai
mare divizor comun

5. Algoritmul de determinare a celui mai
mic multiplu comun

6. Algoritmul de determinare a celei mai
mici valori

7. Algoritmul de determinare a celui mai
mare numar prim mai mic decat o
valoare specificata

8. Problema nu poate fi
algoritmic.

unei

rezolvata

V. Se consideri programul C** care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n (cu maximum 9
cifre), calculeazd si afiseazd pe ecran valoarea nr reprezentdnd suma exponentilor din

descompunerea in factori primi a lui n. De exemplu, pentru n=108 se afiseaza pe ecran 5.

# include <iostream>
using namespace std;
int n, nr, e, .. ;
int main ( )

{ cin>>n;

nr=..;
while ( . )
{ e = . H
while ( )
{
}
if (e>0) nr = . ;
d++;

}

32

cout<<nr ; return 0 ; }
Completati punctele de suspensie din program, astfel incat acesta sd rezolve corect problema
enuntata.
VI. La o fabrica de branzeturi existd n (n>3) tipuri de branza, notate cu numere distincte de la 1 la
n. Stim ca 1 kg de branza de tipul i costa c; lei (1<i<n). Dorim sa cumparam o cantitate de G kg de
branza, care sd contina exact 3 tipuri distincte de branza in cantitdti egale. Care este costul maxim
pe care putem sa il platim pentru cantitatea de branza cumparata?
1. Analizati problema si descrieti in limbaj natural pasii unui algoritm prin care se obtine costul
maxim.
2. Scrieti un program care sa citeasca de la tastaturd n, G, apoi c; c; c, reprezentand pretul
pentru 1 kg de branza de fiecare tip (toate valorile sunt numere naturale mai mici decat 10000).
Programul va determina §i va afisa pe ecran costul maxim al cantitatii de G kg de branza care sa
contind exact 3 tipuri diferite de branza, in cantitati egale.

Barem de evaluare
Subiect P2 m3fig|Iv|v | vl | V2
Punctaj | 10 | 8 2 4 4 6 12 | 18 8 18
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Barem detaliat de evaluare

Subiect | Punctaj Solutie Observatii
T 8 01,01 S_e acorda céte 2 plfncte pentru
fiecare expresie evaluata corect
1.1 2 Natasa
Se acorda punctajul doar daca
1.2 4 X, rez ambele variabile au fost identificate
corect, fara a specifica alte valori.
1.3 4 d *
111.4 6 16
Se acordd 4 puncte pentru fiecare
v 12 A4, B6, C1 dintre cele 3 litere asociata corect.
# include <iostream>
using namespace std;
int n, nr, e, d=2; //2p
int main ( )
{ cin>>n;
nr=0; ///1p | Pentru  fiecare zona lacunard
while ( n!=1) ///3p | completatd  corect se  acorda
v 18 te= 0; ///1p | punctajul mentionat T_n comentariu:
while (n%d==0)  ///3p | Se va acorda punctajul pentru orice
{n=n/d; ///3p | varianti corectd de completare.
et+;} ///3p
if (e>0) nr = nr+e;
//2p
d++;}
cout<<nr; return 0;
}
Se citeste numarul de tipuri de branza n,
apoi greutatea cumparata G. Se citesc
succesiv preturile pentru 1 kg de branza din
fiecare tip si se calculeaza in 3 variabile
VI.1 8 (max1, max2, respectiv max3) cele mai
mari 3 preturi. Costul maxim se obtine
selectand cele mai scumpe 3 tipuri de
branza si cumparand G/3 kg din fiecare
dintre acestea.
O solutie posibila: Se acorda:
#include <iostream> 5p - pentru citirea datelor de intrare
using namespace std; 6p -pentru determinarea corecti a
int n,G,1i,maxl,max2,max3,c; celor 3 costuri maxime (cate 2p.
int main() pentru fiecare maxim determinat
{cin>>n>>G;
for (i=1; i<=n; i++) corect) o
{cin>>c; 3p - pentru calculul costului maxim
if (c>maxl) (se acorda doar 2p. pentru partea
Vi.2 18 {max3=max2; max2=maxl;maxl=c;} | intreagd a costului maxim)
else 1p - pentru afisarea costului maxim
if (c>max2) 1p - pentru declararea variabilelor
{max3=max2; max2=c;} 1p - pentru corectitudine globald a
else programului
if (c>max3) max3=c; } Se acorda punctaj pentru orice
cout<< (maxl+max2+max3) *G/3.0; ~
return 0; abordare corecta.
}
/_\



Clasa a X-a, matematica-informatica, intensiv informatica

Matricea de specificatii

Competente generale si specifice din clasa
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Nivelul minim
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mediu (de

Varianta 1
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Nivelul Thalt

problema si a relatiilor dintre acestea

2.ldentificarea datelor care intervin Intr-o
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aplicare)

rationament)
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unor probleme din aria curriculara a specializarii
5.2. Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare
a unei probleme

2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii prin I Vi1
care se obtin din datele de intrare, datele de iesire

3.Elaborarea algoritmilor de rezolvare a

problemelor

3.2. Reprezentarea algorltmlppr in pseudocod. o IV 1 V2 V3
3.3.Respectarea principiilor programarii

structurate  in  procesul de elaborare a

algoritmilor.

4.Elaborarea algoritmilor de rezolvare a

problemelor

4.2. Identificarea necesitatii structurarii datelor in

tablouri.

4.3. Prelucrarea datelor structurate . I, V.1 1, v.2. V.3, V.4
4.4.Utilizarea fisierelor text pentru introducerea

datelor si extragerea rezultatelor

4.5.Utilizarea unui mediu de programare (pentru

limbajul Pascal sau pentru limbajul C/C++)

S5.Aplicarea  algoritmilor  fundamentali  1n
prelucrarea datelor

5.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvare a V1.2

Subiect

I. Variabila ¢ reprezintd un caracter. Care dintre urmatoarele expresii C/C++ au valoarea 1 daca si
numai dacd c este un simbol al bazei 16 (este o cifra sau una dintre primele 6 litere mici ale

alfabetului englez)?
a. c<10 && c<="1f"

b. '(c<'0" |] ¢>'9") || (c—'a'>=0 && c-'a'<p)
c. '(c>"f") |1 (c>=0 && c<=9)
d. (c>='a' && c<="f") || (c>='0"' && c<='9")

Il. Tabloul unidimensional a contine n numere naturale, ordonate crescator. Se cere afisarea
mesajului DA daca in a existda doua elemente a caror diferenta este egala cu s (numar natural) sau a
mesajului NU, in caz contrar. Precizati conditia ce trebuie utilizata in locul punctelor de suspensie

astfel incat secventa C++ urmatoare sa rezolve corect problema data.

i=1; j=2;
while (...)
{ if (aljl-alil<s) Jj++;
else 1i++;
1
if (j<=n) cout<<"DA";
else cout<<"NU";



a. j<=n && aljl-alil==
b. al[jl-al[i]l!=s

c. j<=n && al[jl-ali]l'=s
d. i<=n && al[jl-alil==s

I11. Se propune urmatorul algoritm incomplet de cautare a valorii x in sirul de n numere intregi,

ordonat descrescator, memorat 1n tabloul unidimensional a,, a;, ...an-1 .
p=0; g=n-1; ok=0;

Cat timp (...) executa
{ m=(p+q)/2; 35
daca (...) atunci ok=1l;
altfel
daca (...) atunci p=m+l;

altfel g=m-1;
}

Scrie ok;

Completati cele 3 zone lacunare astfel incat algoritmul de mai sus sa afiseze valoarea 1, daca x
apare in sirul a,, a;, ..a,-; respectiv 0, daca x nu apare in sir. Algoritmul de cautare de mai sus este
considerat eficient ca timp de executie.

IV. Se considera algoritmul de mai jos, reprezentat in pseudocod.
citeste n; (n numar natural nenul)
cédt timp (n>0) executa
{ x=1; y=1;
cdt timp (y<=n) executad
{ z=x+y;
X=y;
y=z;
}
scrie x, " ";
n=n-xy
}
1. Care dintre urmatoarele afirmatii este adevarata?
a. algoritmul contine doud structuri repetitive succesive
b. algoritmul contine o structura alternativa inclusa ntr-o alta structura alternativa
c. algoritmul contine o structurd repetitiva inclusa Intr-o alta structura repetitiva
d. algoritmul contine doua structuri alternative succesive
2. Ce se va afiga daca pentru n se citeste valoarea 207
3. Dati exemplu de un numar par, de doua cifre, astfel incat algoritmul de mai sus s afiseze o
singurd valoare.

V. La un concurs au participat n candidati numerotati de la 1 la n si au raspuns unui test grila cu m
intrebari numerotate de la 1 lam (2<n<100, 3<m<50). Intrebérile au rispuns unic, ce poate fi ales
selectand unul dintre raspunsurile numerotate cu valori din multimea {1,2, 3, 4}. Din fisierul text
test.in Se citesc de pe prima linie n, m apoi de pe urmatoarele n linii se citesc, separate prin cate
un spatiu, valorile corespunzatoare raspunsurilor fiecarui candidat la cele m intrebari. De pe ultima
linie a fisierului se citesc raspunsurile corecte.

1. Scrieti 0 declarare de variabile necesare pentru memorarea datelor de intrare (inclusiv
fisierul text).

2. Scrieti 0 secventa de program C/C++ care permite citirea datelor de intrare.

3. Scrieti 0 secventd de program C/C++ care calculeaza in variabila nr numarul de candidati
care au raspuns corect la un numdr maxim de intrebari. Declarati eventuale variabile
necesare in rezolvarea cerintei.

4. Scrieti o secventa de program C/C++ care afiseaza pe ecran intrebarile la care toti candidatii
au dat acelasi raspuns, sau mesajul nu exista, dacd niciun candidat nu respectd acest
criteriu.

Q)



Exemplul: daca n=5,
Candidat1:1 1
Candidat 2:
Candidat 3:
Candidat 4:
Candidat5:2 1 3 3

iar rdspunsurile corecte sunt 2 1 4 2, algoritmul va afisa:

2 (numarul de candidati care au raspuns corect la cele mai multe intrebari)
2 4  (intrebarile la care toti candidatii au dat acelasi raspuns) 36

4, raspunsurile candidatilor sunt

=

m=
3
3
3
3

NN N
= o
SN

VI. In fisierul numere. txt sunt memorate pe mai multe linii, cel mult 10° numere intregi nenule,
de cel mult 9 cifre. Valorile de pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu si exista cel putin un
numar impar in sir. Se cere sd se afiseze pe ecran lungimea maxima a unei secvente pentru care
primul si ultimul numar din secventd sunt impari. Proiectati un algoritm eficient din punctul de
vedere al memoriei utilizate si al timpului de executare.

Exemplu: daca fisierul contine numerele
50 76 32 -11 152 2210 6712 2021 121 3445 210 89 124 1210

atunci pe ecran se afiseaza 9.
1. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificdnd eficienta acestuia.
2. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect [ I |IT{HT]IV.1|{IV2[IV3|V.1|V.2|V3 V4|VIL1 VI?2
Punctaj |[5/5]10| 5 6 6 5|8 15|10 3 12

=Y



Barem detaliat de evaluare

Subiect. Punctaj |

Solutie

Observatii
Pentru un singur rdspuns corect si

I 5 brd niciunul gresit se acorda 3p
1 5 c
p=0; g=n-1; ok=0;
Cat timp (ok=0 si p<=q) executa
{ m= (p+q) /2; Pentru prima conditie corectd se acorda
dacd (a[m]=x) atunci ok=1; 4p (2p+2p).
altfel daca (a[m]>x) atunci Pentru a doua si a treia conditie corecte 37
i 10 p=m+1; 43 cte 2 ’
se acorda cate 3p fiecare.
altfel Orice varianti corectd de completare va
\ q=m-1; fi acceptata.
Scrie ok;
v.1 5 c
V.2 6 13 52
Se acorda cate 2p pentru fiecare
conditie corectd respectatd: numar par,
V.3 6 34 .. . :
de doua cifre, termen din sirul
Fibonacci
Se acorda cate 1p pentru fiecare data de
intrare  declaratd corect (matricea
, raspunsurilor  candidatilor, vectorul
int rasp[101][51],corecte[51; - . -
V1 5 int n,m raspu_nsmlor Cf)recte, nAurnarlil _ de.
ifstream fin ("test.in"); cagdldagl, nurparul de intrebari si
figierul text de intrare).
Orice variantd corectd de declarare a
datelor va fi acceptata.
fin>>n>>m;
for(int 1=1; i<=n; i++) 2p - citirea dimensiunilor tablourilor
for (int j=1; j<=m; J++) .. . . R
V.2. 8 fin>>raspli] [9]; 3p - citirea raspunsuplor concurentilor
for (int i=1; i<=m; i++) 3p. citirea raspunsurilor corecte
fin>>corect[i];
int fr[51]={0},maxi,nr; Orice varianta corectd de rezolvare va fi
/*fr[X]=numarul de candidati care au|acceptati. Se acorda:
raspuns corect la intrebarea x*/ 1p - verificarea raspunsului candi-
for (int i=1; i<=n; i++) datului cu raspunsul corect
for (int j=1; Jj<=m; J++) 3p - determinarea Tn vectorul fr a
1f (Easp [1] .[] J==corect[jl) frecventei raspunsurilor corecte pentru
. rlil++; fiecare Tntrebare
V.3. 12 [*maxi=val max din fr : . S
nr=numarul de aparitii a maxi in vect fr */ 3p - determinarea maximului - din
Maxi=nr=0; vectorul fr
for (int i=1; i<=m; i++) 3p - determinarea numdrului de aparitii
if (fr(jl>maxi) {maxi=fr[jl; a maximului in fr
nr=1;} 1p - afisarea conform cerintei
else if (fr[jl==maxi) nr++; 1p - corectitudinea globald a secventei
cout<<nr<<’\n’; de program
int exista=0; Orice varianta corectd de rezolvare va fi
/*pp ca nu exista Tntrebari la care toti|acceptati. Se acorda:
candidatii au raspuns la fel*/ 1p - verificarea raspunsului candida-
for (int j=1; j<=m; Jj++) tului i la intrebarea j cu raspunsul altui
V.4. 10 { int ok=1; candidat la aceeasi intrebare

/*pp ca toti au raspuns la fel la intrebarea j*/
for (int i=1; i<=n; i++)
if(raspl[i]l [J]!=raspl[l](3J])
ok=0;

2p - parcurgerea tuturor intrebarilor

4p - validarea egalitdtii tuturor ras-
punsurilor la intrebarea j

2p - tratarea cazului nu exista

/_\



Subiect| Punctaj |

Solutie
if (ok==1)
{ cout<<j<<’ ’; exista=1l;}
}

Observatii
1p - corectitudinea globald a secventei
de program

If (!exista) cout<<”nu exista”;
Eficienta
—memorie: 0o(1) - se utilizeazd doar

variabile simple
—timp: algoritm liniar, T (n)=0(n), bazat

Se acorda doar pentru un algoritm liniar
cu spatiu de memorie de O (1)

VI.1. 3 pe citirea pe rand si determinarea valorilor |Dacd algoritmul este liniar, dar sunt 8
p=pozitia primului si u=pozitia ultimuluiK memorate datele Tntr-o structurd de
element impar din sir. date, se acorda doar 2p.

Lungimea maxima a secventei cautate este
u-pt+l
#include <iostream> Orice varianta corectd de rezolvare va fi
#include <fstream> acceptatd. Se acordi:
using namespace std; 1p - pentru citirea datelor
ifstream fin("numere.txt"); 1p - pentru testarea numarului impar
int x, u, p, n; P -pen K ...p.
int main () 2p_ - pen:[m determinarea pozitiei primu-
{ n=p=u=0; lui numar impar
while (fin>>x) 2p - pentru determinarea pozitiei
{ n++; ultimu-lui numar impar
if (x%2!=0) 1p - pentru calcularea lungimii maxime
{ a secventei

Vi2 12 if (p==0) p=n; 1p - pentru afisare conform enuntului

u=n;y,

}
}
cout<<u-p+1l;
return 0;
}
Ilp=pozitia primului element impar
Iluv=pozitia ultimului element impar

1p - pentru corectitudine globald a
algoritmului/programului
3p - se acordad pentru eficienta imple-

mentarii  (se acordd doar pentru
algoritm liniar cu o (1) spatiu de
memorie)

Daca algoritmul este liniar dar sunt
memorate datele intr-o structura de date
se acorda 1p.




Varianta 2

Subiect
I. Variabila ¢ reprezinta un caracter, litera mare a alfabetului englez. Care dintre urmatoarele
instructiuni C/C++ atribuie variabilei c litera urmatoare din alfabet, considerdnd parcurgerea
circulara a alfabetului (caracterul urmator literei 'z' vafi 'a') ?

a. c=c+1-'A';

b. c="A'+(c-"A'" +1)%26;

C. c=c+1;

d. c=(c<'Z'?c+l: 'A'"); 39

Il. Tabloul unidimensional a contine n numere naturale, ordonate descrescator. Se cere afisarea
mesajului DA daca in a exista doua elemente a caror diferenta este egala cu s (numar natural) sau a
mesajului NU, in caz contrar. Precizati conditia ce trebuie utilizatd in locul punctelor de suspensie
astfel incat secventa C/C++ urmatoare sa rezolve corect problema data.
i=n; j=n-1;
while (...)
{ 1f (aljl-alil<s) Jj--;
else i--;
}
if (j>=1) cout<<"DA";
else cout<<"NU";
a. 3>=1 &s& al[jl-alil==s
b. a[jl-ali]!=s
c. >=1 &s& al[jl-alil!=s
l—als

d. i>=1 && al[jl-alil==s

I11. Se propune urmatorul algoritm incomplet de cdutare a valorii x in sirul de n numere intregi,

ordonat strict crescator, memorat in tabloul unidimensional a;, a,, ..an.
p=1; g=n; ok=0;

cat timp (...) executa
{ m=(p+q) /2;
daca (...) atunci ok=m;
altfel
daca (a[m]<x) atunci p=m+l;
altfel g=...;

}

Scrie ok;

Completati cele 3 zone lacunare astfel incat algoritmul de mai sus sa afiseze pozitia pe care apare x
in sirul a,, a,,..a, respectiv 0, dacd x nu apare in sir. Algoritmul de cdutare de mai sus este
considerat eficient ca timp de executie.

V. Se considera algoritmul de mai jos, reprezentat in pseudocod.

citeste a,b; (a,b numere naturale nenule, a<b)
cat timp (b>=a) executa
{ x=1; y=1;
cadt timp (y<b) executa
{ z=xX+tYy;
X=Y;
y=2;
}
daca (y=b) atunci
{ scrie y," "; }
b=b-1;
}
1. Care dintre urmatoarele afirmatii este adevarata?

a. algoritmul contine doua structuri repetitive succesive

o~
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b. algoritmul contine o structura alternativa inclusa intr-o alta structura alternativa

c. algoritmul contine o structura repetitiva inclusa intr-o alta structura repetitiva

d. algoritmul contine doua structuri alternative succesive
2. Ce se va afisa pentru a=7 §i b=217
3. Dati exemplu de o pereche de numere (a,b), de doua cifre astfel incat algoritmul de mai sus sa

nu afiseze nimic, iar lungimea intervalului [a,b] sa fie maxima.

V. La un concurs au participat n candidati numerotati de la 1 la n si au raspuns unui test grila cu m
intrebari numerotate de la 1 lam (2<n<100, 3<m<50) . Intrebarile au raspuns unic, ce poate fi ales
selectand unul dintre rdspunsurile numerotate cu valori din multimea {1,2, 3, 4}. Din fisierul text
test.in Se citesc de pe prima linie n, m apoi de pe urmatoarele n linii se citesc, separate prin cate
un spatiu, valorile corespunzatoare raspunsurilor fiecarui candidat la cele m intrebari. De pe ultima
linie a fisierului se citesc rdspunsurile corecte.

1. Scrieti 0 declarare de variabile necesare pentru memorarea datelor de intrare (inclusiv
fisierul text).

2. Scrieti 0 secventa de program C/C++ care permite citirea datelor de intrare.

3. Scrieti 0 secventa de program C/C++ care afiseaza pe ecran, in ordine crescatoare si separati
prin cate un spatiu, candidatii care nu au raspuns corect la nicio Intrebare. Daca nu exista
astfel de candidati se va afisa mesajul nu exista. Declarati eventualele variabile necesare in
rezolvarea cerintei.

4. Scrieti 0 secventa de program C/C++ care determina numarul de intrebari la care exista cel
putin doi candidati alaturati care au raspuns la fel (candidatii alaturati au numere de ordine
consecutive).

Exemplul: daca n=5, m=4, raspunsurile candidatilor sunt
Candidat1:1 3 1 3
Candidat2:2 1 4 3
Candidat3: 4 3 2 4
Candidat4:2 1 4 2
Candidat5:2 3 1 2
lar raspunsurile corecte sunt: 2 1 4 2, algoritmul va afisa:
13 (candidatii care nu au raspuns corect la nicio intrebare)
2 (numarul intrebarilor la care exista cel putin doi candidati alaturati care au raspuns la

fel — intrebarile 1 si 4)

VI. In fisierul numere . txt sunt memorate pe mai multe linii, cel mult 10° numere naturale nenule,
de cel mult 9 cifre. Valorile de pe aceeasi linie sunt separate prin cite un spatiu. Se cere sa se
afiseze pe ecran lungimea maxima a unei secvente pentru care primul si ultimul numar din secventa
sunt minime in sir. Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al memoriei utilizate si al
timpului de executare.
Exemplu: daca fisierul contine numerele
35 76 32 10 152 44 2021 10 10 121 3445 10 89 124 1210 atunci pe ecran se afiseaza
9.

1. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia.

2. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect [ I [ 11| I|IV1|IV2|IV3 V1|V2|V33 V4| VL1 VI?2
Punctaj [5]5|10| 5 6 6 5 8 | 15 | 10 3 12

40



Barem detaliat de evaluare

Subiect Punctaj

Solutie

Observatii |
Pentru un singur raspuns corect si

sunt doi candidati alaturati
cu acelasi raspuns*/

for(int 1i=1; i<=n-1; i++)
if (rasp[i] [j]!=raspl[i+1][]])

I 5 brd niciunul gresit se acorda 3p
1 5 c
p=0; g=n-1; ok=0;
Cat timp (ok=0 si p<=q) executd . .
{ m=(p+q) /2; Pentru prima conditie corectd se acorda
dacd (a[m]=x) atunci ok=m; 4p (2p+2p).
i 10 altfel dacd (alml>x) atunci | Pentru a doua si a treia conditie corecte 41
p=m+1; se acorda cate 3p fiecare.
altfel Orice variantd corectd de completare va
} =m-1; fi acceptata.
Scrie ok;
V.1 5 c
V.2 6 21138
Se acorda cate 2p pentru fiecare conditie
V3 6 2256, b=88 cprecté respectaté:v numere de doua
cifre, nu se afiseazd nimic, interval de
lungime maxima fara termeni Fibonacci
Se acorda cate 1p pentru fiecare data de
intrare  declaratd corect (matricea
, raspunsurilor  candidatilor, vectorul
int rasp[l101]([51],corecte[51]; - . -
VL 5 int n,m raspgnsuplor ) corect?, ngmaml ‘ de
ifstream fin("test.in"): candlda_‘;l, numarul de Intrebari si fisierul
text de intrare).
Orice variantd corectd de declarare a
datelor va fi acceptata.
fin>>n>>m;
for (int di=1; i<=n; i++) 2p - citirea dimensiunilor tablourilor
for (int j=1; j<=m; j++) .. o . .
V.2. 8 fFin>>raspli] [9]; 3p - citirea raspunsur%lor concurentilor
for (int i=1; i<=m; i++) 3p - citirea raspunsurilor corecte
fin>>corect[i];
int exista=0, nr;
[*nr=numarul de raspunsuri corecte ale
candidatului i Orice varianta corecta de rezolvare va fi
exista=0 — pp ca nu exista candidati care | acceptata. Se acorda:
au raspuns gresit la toate intrebarile*/ 1p - verificarea raspunsului candidatului
for(int i=1; i<=n; 1i++) cu raspunsul corect
{ nr=0; ' ' ' 3p - determinarea in nr a frecventei
V3, 12 i (ﬁzg;}l[?? [i]:i;cgz:g{: [;r;“) rléspunsurilor corecte pentru candidatul
1
if (nrzir;rJr" 3p - verificarea con.di;iei d.in enunt
| cout<<i<<’ 7 2p - tratarea cazului nu e>.<|sta'
exista=1; 2p - afisarea conform cerintei
} 1p - corectitudinea globald a secventei
} de program
if( !exista) cout<<”nu
exista”;
int nrc=0; Orice variantd corectd de rezolvare va fi
for (int J=1; J<=m; J++) acceptata. Se acorda:
{ ) int ok=0; . 2p - verificarea raspunsului candidatului
V.4, 10 | /’Pp ca la intrebarea j nu i la fintrebarea 3 cu raspunsul

candidatului  urmator, la  aceeasi
intrebare
2p - parcurgerea tuturor candidatilor

/_\



Subiect Punctaj Solutie Observatii \

ok=1; 2p - parcurgerea tuturor intrebarilor
nrc+=ok; 2p - numdrarea Vvalorilor conform
: cerintei
cout<<nrc;

1p - afisarea conform cerintei
1p - corectitudinea globala a secventei

de program
Eficienta
— memorie: 0(1) - se utilizeazd doar
variabile simple 42

— timp: algoritm liniar, T (n)=0(n), | Se acorda doar pentru un algoritm liniar
bazat pe citirea pe rand si determinarea | cu spatiu de memorie de O (1)

VI.1. 3 valorilor Daca algoritmul este liniar, dar sunt
p=pozitia primului minim si u=pozitia | memorate datele intr-o structurd de date,
ultimului minim din sir. se acorda doar 2p.

Lungimea maximd a secventei cautate
este
u-p+1l




Clasa a X-a, matematici-informatica si stiintele naturii
Varianta 1
Subiect

I. Care dintre urmatoarele expresii are valoarea diferitd de 0 dacad si numai daca variabila de tip
caracter x nu are ca valoare un caracter cifra.
a | !1('0'<=x<='9") | b !(x>=088x<=9) ¢ x<'0'||x>'9' | d I(x>=0|x<='9)

I1. Variabila x contine un numar natural de exact 4 cifre. Care dintre urmatoarele expresii are ca
valoarea numarul x in care cifra sutelor a fost inlocuitd cu 0. De exemplu, dacad variabila x are 43

valoarea 1286, expresia va avea valoarea 1086.
\ a x-x/100%10 b x/1000*10+x%100 ¢ \ x%100+x-x/1000 | d \ x-%/100%10*100

I11. Se propune urméatorul algoritm incomplet de testare a primalitatii numarului natural n  (n>1).
citeste n;
prim=1; i=2;

cat timp (...) executa
{daca (...) atunci
prim=0;
}
daca (prim==1) atunci Scrie "prim"

altfel Scrie neprim;
Completati cele 3 zone lacunare astfel incat sd obtineti un algoritm eficient de testare a primalitétii
numarului natural n.

IV. Gigel, Ionel si Maria sunt buni prieteni si in fiecare zi ei vin la scoala impreund. Gigel sta cel
mai departe de scoald, la dG metri. El pleaca de acasa si se deplaseaza cu viteza de vG km/h pana
cand ajunge la Tonel. Ionel sta la distanta dT metri de scoala si se deplaseaza cu viteza de v1 km/h.
Incepand de la Tonel de acasa cei doi copii (Ionel si Gigel) se vor deplasa impreuni cu viteza celui
mai lent dintre ei. Maria sta cel mai aproape de scoald, la distanta de dM metri si se poate deplasa cu
viteza de vM km/h. Cand lonel si Gigel ajung in dreptul casei Mariei, o iau si pe ea si vor merge toti
3 la scoala, tot cu viteza celui mai lent dintre ei.

1. Identificati datele de intrare pentru situatia descrisd in enunt.

2. Descrieti in pseudocod un algoritm care sa citeasca datele de intrare §i sd determine cate

minute sunt necesare fiecarui copil pentru a ajunge la scoala.

V. Se considera algoritmul de mai jos, reprezentat in pseudocod.
citeste n; (numdr natural nenul)
p=0; i=1;
cdt timp (i<=n) executad
{m = 1i;
cédt timp (m%2 == 0) executa
m=m/2;
daca (m == 1) atunci
p=1i;
i=1i+1;
}
scrie p;
1. Care dintre urmatoarele afirmatii este adevarata?
a. algoritmul contine o structura repetitiva inclusa intr-o alta structura repetitiva
b. algoritmul contine doua structuri repetitive succesive
c. algoritmul contine o structura alternativa inclusa intr-o alta structura alternativa
d. algoritmul contine doua structuri alternative succesive
2. Ce se va afisa daca pentru n se citeste valoarea 107

3. Dati exemplu de cel putin doua numere care pot fi citite, astfel incat valoarea afisata sa fie 16.

o~
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VI. Cand intru pe site-ul bancii la care am cont, pot consulta extrasul de cont pe o perioada
specificatd de mine. In extrasul de cont pentru perioada specificatd de mine sunt specificate n
(1<n<100000) tranzactii care s-au efectuat Tn contul meu, sumele care mi-au intrat in cont fiind

numere pozitive, respectiv sumele pe care le-am cheltuit fiind numere negative.

1. Descrieti in pseudocod sau in limbaj de programare un algoritm eficient din punctul de vedere al

timpului de executie si al spatiului de memorie utilizat care sa citeasca de la tastatura datele
intrare si care sd determine si sa afigeze pe ecran:

— total venituri (suma totala care a intrat in cont) si total cheltuieli (suma totald cheltuita);

— numarul maxim de tranzactii succesive care reprezinta doar cheltuieli.
Exemplul 1: daca n=9 si sumele tranzactionate sunt 100, 250, -40, -60, -20, 10, -5,
-3, 20, algoritmul va afisa:

total venituri: 380

total cheltuieli: 128

numar maxim de cheltuieli succesive: 3

Exemplul 2: daca n=5 si sumele tranzactionate sunt 100, 250, 10, 5, 3 algoritmul va afisa:

total venituri: 368
total cheltuieli: O
numdr maxim de cheltuieli succesive: 0
2. Analizati algoritmul descris la punctul precedent si justificati eficienta acestuia.

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect | I {1l |1l IV1]|IV2|V1| V2| V3|VLL| VI2
Punctaj 5|5 9 6 13 5 |10 | 10 | 24 3

de

44
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Barem detaliat de evaluare

Subiect = Punctaj Solutie Observatii
I 5 c
1 5 d
citeste n;
prim=1; i=2;
Cat timp (i*i<=n) executa
{dacid (n%i==0) atunci Se acorda 3p. pentru fiecare zona
m 9 prim=0; completatd corect.
i=i+1; Orice varianta corecta de 45
} completare va fi acceptata.
dacda (prim==1) atunci
Scrie "prim"
altfel Scrie neprim;
V1 6 4G, dI, dM, vG, vI, vM Se as:ordav Ip. pentru fiecare data
identificata corect.
Citeste dG, dI, dM, vG, vI, vM; Orice variantd corectd de rezolvare
ransrormam in m in m/min =.
vG=vG*1000/60; vI=vI*1000/60; Se acorda: L.
YM=vM*1000/60; 2p - pentru transformarea unitatilor
///distanta dG-dI va fi parcursd | de masurd
///doar de Gigel cu viteza vG 4p - pentru determinarea corecta a
tG=(dG-dI) /vG; vitezelor minime pe fiecare portiune
///distanta dI-dM va fi parcursa | de drum (Cé.te 2p pentru fiecare
///de TIonel si Gigel cu viteza
e v B , portiune)
V.2, 3 13 cea ///mai micd dintre vG si vI . <
. 6p - pentru determinarea corecta a
vmin=ve; timpului pentru fiecare copil (2
dacd (vmin>vI) atunci vmin=vI; Impu _p ] . P 9
£IG=(dI-dM) /vmin; pentru fiecare); punctajul va fi
///distanta dM va fi parcursa de | acordat dacd formulele de calcul
///cei 3 cu viteza minima sunt corecte, chiar daca
dacd (vmin>vM) atunci vmin=vM; transformarea unitatilor de masura
tIGM:dM/ vmin; nu a fost realizata adecvat
Scrie LGHEIGHLIGM, CIG+EIGM, | 1p - se acordd pentru corectitudine
CIGM; globali a algoritmului
V.1 5 a
V.2 10 8
V3 10 oricare doud numere naturale din multimea Se acordad 5 p. pentru fiecare dintre
' {16, 17, ..., 31} cele doua valori corecte.
#include <iostream> . S <
. Orice variantd corectd de rezolvare
using namespace std; f, -
int n, suma, tvenit, tch, nrmax, va 1mx%pun&
i, prec; Se acorda:
int main () 3p - pentru citirea datelor
{ 3p - pentru determinarea totalului
cin>>n; veniturilor
tvenit=0; tch=0; nrmax=0; 3p - pentru determinarea totalului
prec=0; . . cheltuielilor
for {(l_l’ i<=ni i) 6p - pentru determinarea numarului
Vi1 maxim de cheltuieli succesive (se

cin>>suma;
if (suma>0)
{tvenit+=suma;
if (i-prec-1>nrmax)
nrmax=i-prec-1;
prec=i;
}
else
tch-=suma;
}

if (n-prec>nrmax)

vor acorda doar 4p. dacd nu este
considerat cazul in care secventa de
lungime maximda de cheltuieli
succesive este ultima)

3p - pentru afisare conform enun-
tului (cate 1p. pentru fiecare afisare)
1p - pentru corectitudine globala a
algoritmului/programului

5p - se acordd pentru eficienta

/_\



Subiect | Punctaj

Solutie

nrmax=n=prec;
cout<<"total venituri:
"<<tvenit<<'\n';
cout<<"total cheltuieli:
"<<tch<<'\n';
cout<<"numar maxim de cheltuieli
succesive: "<<nrmax<<'\n';
return 0;

}

Observatii
implementarii  (se acordd doar
pentru algoritm liniar cu o0(1)
spatiu de memorie)

Daca algoritmul este liniar dar sunt
memorate datele intr-o structurd de
date se acorda 3p.

Algoritmul din punctul de vedere al spatiului 46
de memorie utilizat este eficient deoarece nu < .
. ) . Se acordd doar pentru un algoritm
se retin toate sumele tranzactionate, cle fiind liniar cu spatiu de memorie de 0 (1)
prelucrate pe parcursul citirii. . pai e
V1.2 3 . . L Daca algoritmul este liniar, dar sunt
Algoritmul este eficient si din punctul de A <
. : C e e memorate datele intr-o structurda de
vedere al timpului de executie (fiind liniar), -
S date, se acorda doar 2p.
deoarece toate datele de iesire sunt
determinate la citirea succesiva a datelor.
/_\



Varianta 2
Subiect

I. Care dintre urmatoarele expresii are valoarea diferitd de 0 daca si numai daca variabila de tip
caracter x nu are ca valoare o literd mica a alfabetului englez.

\a\ I('a'<=x<="'z") b\ I (x>=a88&%<=7) \c\ x<'a'l|x>'z" \d\ L(x>="a'||x<="z")

I1. Variabila x contine un numar natural de exact 5 cifre. Care dintre urmatoarele expresii are ca
valoare numarul x din care cifra sutelor a fost eliminata. De exemplu, daca variabila x are valoarea
12786, expresia va avea valoarea 1286. 47

a x-x/100%10 | b | x/1000%100+x%100 | ¢ | x%100+x-x%1000 | d | x-x/100%10%100 |

I11. Se propune urmatorul algoritm incomplet pentru determinarea numarului de divizori ai
numarului natural nenul n.

citeste n;

nr=0; 1i=1;

cat timp (i*i<n) executad

{daca (n%1i == 0) atunci
nr=nr+ ... ;
}
daca ( e ) atunci
nr=nr+1;

scrie nr;
Completati cele 3 zone lacunare din algoritm!

IV. Gigel a primit de ziua lui de la bunica s lei. El merge la librarie si analizeazd cum ar putea
cheltui banii. In primul rand si-ar dori o cutie de acuarele. Daca isi poate lua acuarele si ii mai
raman bani, ar vrea sd-si cumpere si pensoane. Daca banii nu 1i ajung pentru acuarele, atunci va
vedea cat costa un caiet de matematica si isi va lua un caiet, daca este posibil. Daca nici caiet nu
poate cumpara, va pastra banii. Acuarelele costa a lei, pensoanele p lei, iar caietul c lei.
1. Identificati datele de intrare pentru situatia descrisa in enung.
2. Descrieti in pseudocod un algoritm care sd citeasca datele de intrare §i sa determine ce poate
cumpdra Gigel si cu ce bani va rdmane n buzunar, in formatul specificat in exemple.
Exemple:
Pentru s=10, a=5, p=4, c=1 algoritmul va afisa "Acuarele si persoane. Bani
ramasil lei".
Pentru s=10, a=8 si p=3, c=1, algoritmul va afisa "Acuarele. Bani rdmasi 2 lei'.
Pentru s=10, a=12, p=2, c=4,algoritmul va afisa "Caiet. Bani rdmasi 6 lei'.
Pentru S=1, a=12, p=1, c=4, algoritmul va afisa "Bani r&masi 1 lei".

V. Se considera algoritmul de mai jos, reprezentat in pseudocod.
k=0; nr=0;
cat timp (k<=3) executa
{citeste x; (numdar natural nenul)
cat timp (x > 99) executa
x=x/10;
daca (x > 9) atunci
{nr =nr*100 + x;
k=k+1;
}
}
sCrle nry
1. Care dintre urmatoarele afirmatii este adevarata?
a. algoritmul contine o structurd repetitiva inclusa Intr-o alta structura repetitiva
b. algoritmul contine doua structuri repetitive succesive

o~
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c. algoritmul contine o structurd alternativa inclusa intr-o alta structurd alternativa
d. algoritmul contine doua structuri alternative succesive

2. Ce se va afisa daca se citesc valorile 8345, 7, 451, 6, 614, 9027

3. Dati exemplu de un set de 6 valori, astfel incat algoritmul sa afiseze 12345678.

V1. Echipa care administreaza un magazin face achizitii de materiale si platile aferente cheltuielilor
de personal si achizitionarii materialelor, respectiv incasari pentru produsele vandute. La finalul
fiecdrei luni, contabilitatea prezintd o situatie in care sunt specificate n (1<n<100000) tranzactii
care s-au efectuat: numere pozitive pentru banii incasati, respectiv numere negative pentru sumele
cheltuite (sumele sunt numere Intregi care nu depasesc in valoare absolutd 10000). Se garanteaza
ca vor exista incasari in lista de tranzactii.
1. Descrieti in pseudocod sau in limbaj de programare un algoritm eficient din punctul de vedere al
timpului de executie si al spatiului de memorie utilizat care sa citeasca de la tastatura datele de
intrare si care sa determine si sa afigeze pe ecran:

— total venituri (suma totala a banilor incasati), total cheltuieli (suma totala a platilor

efectuate), profitul lunar (diferenta dintre venituri si cheltuieli)

— diferenta dintre cea mai mare $i cea mai mica suma Incasata.
Exemplul 1: daca n=9 si sumele tranzactionate sunt 100, 250, -40, -60, -20, 10, -5,
-3, 20 algoritmul va afisa:

total venituri: 380

total cheltuieli: 128

profit lunar: 252

diferenta venit maxim si minim: 240
Exemplul 2: daca n=5 si sumele tranzactionate sunt 100, 100, 100, -500, -30 algoritmul va
afisa:

total venituri: 300

total cheltuieli: -530

profit lunar: -230

diferenta venit maxim si minim: O
2. Analizati algoritmul descris la punctul precedent si justificati eficienta acestuia.

48

Barem de evaluare
Subiect | 1[I 1H|IV1|IV2|V1|V2|V33]|VILlL|VI2
Punctaj |6 | 6 | 9 4 13 3 10 | 12 | 24 3
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Barem detaliat de evaluare

| Subiect | Punctaj Solutie Observatii
| 6 c
1 6 b
citeste n;
nr=0; 1i=1;
Cat timp (i*i<n)executa
{dacd (n%i == 0) atunci Se acorda 3p. pentru fiecare zona
nr=nr+ 2 ; completata corect.
i 9 . . L <
i=i+1; Orice varianta corecta de completare 49
} va fi acceptati.
dacd ( 1i*i==n ) atunci
nr=nr+l;
scrie nr;
V1 4 S.apc Se a.cordév Ip. pentru fiecare data
identificata corect.
citeste s, a, p, c;
dacd (s>=a) atunci Orice varianta corecti de rezolvare
{scrie "Acuarele"; va fi acceptata.
s=s-a; Se acorda pentru fiecare dintre
dacd (s>=p) atunci cazurile ilustrate in  exemple
{Scziz ;'Tl pensoane.™; | (Acyarele si pensoane, doar acuarele,
V.2, 3 13 ltfel doar caiet) céate 2p.+1_p. pentru
scrie '.'; afisare conform formatului.
} 2p - pentru determinarea corectd
altfel banilor ramagi+ 1p. afisare conform
dacid (s>=c) atunci formatului
{scrie "Caiet."; s=s-|1p - se acordd pentru corectitudine
cil globala a algoritmului
scrie "Bani ramasi ", s, " lei";
V.1 3 a
V.2 10 83456190
Orice set in care 4 numere Tncep cu 12, 34,
V3 12 56, respectiv 78 , citi'tg in ace.:asté ordine si 2 | Se acorda cate 2p. pentru fiecare
' numere de o cifrd citite inainte de cel care | valoare corecta.
incepe cu 78
#include <iostream> Orice variantd corectd de rezolvare
using namespace std; . va fi acceptata.
int n,i,Jj, suma, tvenit, tch, -
nrmax, nrmin; Se acorda: .
int main () 2p - pentru citirea datelor
{ cin>>n; 2p - pentru determinarea totalului
tvenit=0; tch=0; veniturilor
nrmax=-1; nrmin=10001; 2p - pentru determinarea totalului
for (3=1;J<=n;j++) cheltuielilor
{cin>>suma; 2p - pentru determinarea profitului
if (suma>0) lunar
{tvenit+=suma; : i
VI 24 {f (suma>nrmax) 6p - pentru determinarea valorii

nrmax=suma;

if (suma<nrmin)

nrmin=suma;

}

else

tch-=suma; }

}

cout<<"total venituri:
"<<tvenit<<'\n';
cout<<"total cheltuieli:
"<<tch<<'\n';
cout<<"profit lunar: "<<tvenit-

maxime si cea minime dintre cele
pozitive (se vor acorda doar 3p. daca
nu se determind minimul si maximul
doar pentru valorile pozitive)

4p - pentru afisare conform enuntului
(cate 1p. pentru fiecare afisare)

1p - pentru corectitudine globalda a
algoritmului/programului

5p - se acordd pentru eficienta
implementarii (se acorda doar pentru
algoritm liniar cu o(1) spatiu de

/_\



| Subiect | Punctaj

Solutie
tch<<'\n';
cout<<"diferenta venit maxim si
minim: "<<nrmax-nrmin<<'\n';
return 0;

}

Observatii
memorie)
Daca algoritmul este liniar dar sunt
memorate datele intr-o structura de
date se acorda 3p.

V1.2 3

Algoritmul din punctul de vedere al spatiului
de memorie utilizat este eficient deoarece nu
se retin toate sumele tranzactionate, ele fiind
prelucrate pe parcursul citirii.

Algoritmul este eficient si din punctul de
vedere al timpului de executie (fiind liniar),
deoarece toate datele de iesire sunt
determinate la citirea succesiva a datelor

Se acorda doar pentru un algoritm
liniar cu spatiu de memorie de O (1)
Daca algoritmul este liniar, dar sunt 50
memorate datele ntr-o structura de
date, se acorda doar 2p.

Nota: orice pseudocod care respecta principiile programadrii structurate va fi acceptat



Clasa a Xl-a, matematica-informatica, intensiv informatica
Varianta 1
Matricea de specificatii

Nivelul minim  Nivelul mediu Nivelul Tnalt (de
(de recunoastere) (de aplicare) rationament)
X.1.2 Prelucrarea datelor structurate I, 1

X.2.1 Utilizarea corectd a subprogramelor
predefinite si a celor definite de utilizator
X.2.2 Construirea unor subprograme pentru
rezolvarea subproblemelor unei probleme
X.2.3 Aplicarea mecanismului recursivitaii
prin crearea unor subprograme recursive v
(definite de utilizator)

X. 3.2 Recunoasterea situatiilor in care este
necesara utilizarea unor subprograme

X.3.3 Analiza problemei in scopul identi-
ficarii subproblemelor acesteia

Competente specifice din clasa a X-a

51
V.1

V.2

Vi

Subiect

I. Variabila x este declaratd mai jos. Indicati secventa care, in urma executdrii, memoreaza in
variabila x ziua, luna si anul corespunzatoare unei date calendaristice citite de la tastatura.
struct data { int zi, luna, an; }x;
a. cin>>x.zi>>x.luna>>x.an;
b. cin>>zi.x>>luna.x>>an.x;
C. cin>>x(zi,luna,an);
d. cin>>x(zi)>>x(luna)>>x(an);

Il. Care va fi sirul de caractere afisat dupa executarea secventei de program de mai jos, in care
variabila s memoreaza un sir cu cel mult 5 caractere?
char s[]="panel”; s[l]=s[3]; cout<<s;

I1l. Subprogramul divprim are doi parametri: n, prin care primeste un numar natural
(ne[2,10°]1) si s, prin care furnizeaza suma divizorilor primi ai lui n. Identificati antetul corect
al subprogramului divpPrim.

d. int divPrim (int n, int s)

b. void divPrim (ints& n, int s)

C. void divPrim (int n, inté& s)

d. int div (int n, int& s)
IV. Se considerd subprogramul recursiv definit alaturat. Ce valori vor fi afisate pe ecran in urma

apelului beta (123) 2
void beta (int n)

{

cout<<n;
1if (n!=0)
{ beta(n/10);
cout<<n%10;
}
}

V. Subprogramul £, cu un parametru, primeste prin intermediul parametrului a un numar natural cu
cel mult 8 cifre (a>1) sireturneaza numarul divizorilor proprii ai parametrului a.

/_\



Exemplu: pentru valoarea 15 a parametrului a, subprogramul va returna valoarea 2 deoarece 15
are 2 divizori proprii, 3 si 5.
1. Scrieti definifia completa a subprogramului £ .
2. Scrieti un program C/C++ care sa citeasca de la tastaturda un numar natural nenul n
(n<100) si apoi un sir de n numere naturale de cel mult 8 cifre fiecare, toate numerele din
sir fiind strict mai mari decat 1. Folosind apeluri utile ale subprogramului £, programul va
determina si va afisa toate numerele prime din sirul citit. Numerele determinate se vor afisa
pe ecran, separate prin cate un spatiu. Daca nu exista astfel de numere se va afisa pe ecran
mesajul nu exista. 52

Exemplu: pentru n=7 si sirul: 1125, 2, 314, 101, 37, 225, 12,pe ecran se va afisa:
2 101 37

V1. Tntr-un text cu cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C++ care citeste de la tastaturd un
text de tipul mentionat si afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale pentru care
numarul de vocale este strict mai mic decat numarul de consoane. Daca nu exista niciun astfel de
cuvant, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista. Se considera vocale literele din multimea {a,
e, i, o, u}.

Exemplu: pentru textul fat frumos este cel mai viteaz se afiseaza pe ecran, nu neaparat

in aceasta ordine, cuvintele:
fat
frumos
cel

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect I | Il Il IV V.1 V.2 Vi
Punctaj 10 10 10 10 15 15 20

Barem detaliat de evaluare

| Subiect Punctaj | Solutie Observatii
[ 10 a.
I 10 penel ig nae?ord:i numai Sp dacd raspunsul este
11 10 C.
Se acordd numai 5p daca raspunsul este
v 10 1231210123 gresit dar contine secventa 1231210
O solutie posibila: Se acorda:
int f(int a) 4p - pentru antet corect
{ _ _ 5p - pentru identificarea §i numdararea
Vi 15 ;28 ek divizorilor proprii _
for,(i=2; i<ma/2;i+4) 2p - pentru returnarea rezultatului
if (a%i==0) 2p - pentru declararea variabilelor
k++; 2p - pentru corectitudine globala a
return k; } subprogramului
O solutie posibila: Se acorda:
#include <iostream> 4p - pentru citirea datelor de intrare
using namespace std; 4p - pentru verificarea primalitatii folosind
V.2 15 //subprogramul £ subprogramul
int main () 2p - afisare
{ int i,n,x,0k=0; 1p - pentru tratarea cazulu_i nu exista
2p - pentru declararea variabilelor

/_\

=Y



| Subiect

Punctaj |

Solutie
cin>>n;
for (i=1;1i<=n;i++)
{
cin>>x;
if (£ (x)==0)
{cout<<x<<"
";o0k=1;}
}
if (ok==0)
cout<<"nu exista";
return 0;

}

Observatii
2p -
programului

pentru corectitudine globalda a

53

Vi

20

O solutie posibila:
#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int verif (char s[])
{
char voc[]="aeiou";
int i,v,c;
v=0;
for (1i=0;i<strlen(s) ;i++)

if (strchr (voc,s[i]) !'=NULL)
v++;
c=strlen(s
if (v<c)
return 1;
return 0;

)-Vv;

int main ()

char s[101], *p;
int ok=0;
cin.getline(s,101);
p=strtok(s,™ ");
while (p)
{
if (verif (p))
{
cout<<p<<endl;
ok=1;
}
p=strtok (NULL, " ");
}
1f (ok==0)
cout<<"nu exista";
return 0;}

Se acorda:

2p - pentru citirea datelor de intrare
6p - pentru identificare cuvinte

5p - pentru verificare proprietate

2p - afisare

1p - pentru tratarea cazului nu exista
2p - pentru declararea variabilelor
2p -
programului

pentru corectitudine globala




Varianta 2
Subiect
I. Variabila £ este declaratd mai jos. Indicati secventa care, in urma executarii, memoreaza in
variabila £ numaratorul si numitorul unei fractii citite de la tastatura.
struct fractie { int a, b; }£;

a. cin>>f.a>>f.b;

b. cin>>a.f>>b.f;

C. cin>>f (a,b);

d. cin>>f(a)>>f(b); 54

Il. Care va fi sirul de caractere afisat dupa executarea secventei de program de mai jos, in care

variabila s memoreaza un sir cu cel mult 7 caractere?
char s[]="caiet”; s[5]=s[3]; s[6]=NULL; cout<<s;

1. Subprogramul elimPare are doi parametri: n, prin care primeste un numar natural
(ne[2,10°]) si m, prin care furnizeaza numarul obtinut din n dupa eliminarea cifrelor pare ale

acestuia. Identificati antetul corect al subprogramului elimPare.
a. int elimPare (int n, int m)
b. void elimPare (inté& n, int m)
c. void elimPare (int n, int& m)
d. int elim (int n, int& m)

IV. Se considera subprogramul recursiv definit alaturat. Ce valori vor fi afisate pe ecran in urma

apelului alfa (12345)?
void alfa(int n)

{

cout<<n;
if(n!=0)
{ alfa(n/100);
cout<<n%10;
}
}

V. Subprogramul p, cu un parametru, primeste prin intermediul parametrului x un numar natural cu
cel mult 8 cifre (x>1) si returneaza suma divizorilor parametrului x, din care se exclude x.

Exemplu: pentru valoarea 6 a parametrului x, subprogramul va returna valoarea ¢ deoarece
1+2+3=6.

1. Scrieti definitia completa a subprogramului p.

2. Un numar natural se numeste perfect, daca este egal cu suma divizorilor sdi, din care se
exclude numarul insusi. Scrieti un program C/C++ care sa citeasca de la tastatura un numar
natural nenul n  (n<100) si apoi un sir de n numere naturale de cel mult 8 cifre fiecare,
toate numerele din sir fiind strict mai mari decat 1. Folosind apeluri utile ale subprogramului
p, programul va determina si va afisa toate numerele perfecte din sirul citit. Numerele
determinate se vor afisa pe ecran, separate prin cate un spatiu. Dacd nu exista astfel de
numere se va afisa pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=5 si sirul: 15, 6, 10, 28, 12, pe ecran se va afisa: 6 28

VL. Tntr-un text cu cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un
text de tipul mentionat si afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale care incep si se
termind cu aceeasi literd. Dacd nu existd niciun astfel de cuvant, se afiseaza pe ecran mesajul nu
exista.

Exemplu: pentru textul arta nu este niciodata terminata se afiseazd pe ecran, nu

neaparat in aceasta ordine, cuvintele:
arta
este

Q)



Barem de evaluare
10 puncte se acorda din oficiu

Subiect I 1l |1l IV

V.l V.2 Vi

Punctaj 10 10 10 10

15 20

Barem detaliat de evaluare

Subiect | Punctaj Solutie Observatii
[ 10 a.
. Se acordd numai S5p dacd raspunsul este
I 10 | caiete . p P
caiet
11 10 C.
v 10 1234512310135 Se aporda numai Sp dacd raspunsul este
gresit dar contine secventa 1234512310
O solutie posibila: Se acorda:
?“t p{int x) 4p - pentru antet corect
int i,s; 5p - pentyu ' identificarea divizorilor
V1 15 s=1; conform cerintei
' for (i=2;i<=x/2;i++) 2p - pentru returnarea rezultatului
1f (x%1==0) 2p - pentru declararea variabilelor
s=s+i; 2 itudi lobala
return s; p - pentru _ corectitudine globala a
} subprogramului
O solutie posibila:
#include <iostream>
using namespace std; <.
//subprogramul p Se acorda: .. .
int main () 4p - pentru citirea datelor de intrare
{ 4p - pentru verificarea proprietitii de
int i,n,x,0k=0; numar perfect folosind subprogramul
cin>>n; _
V2 15 for (i=1;i<=n;i++) 2p - afisare _ .
{ cin>>x; 1p - pentru tratarea cazulu_l nu exista
if (p (x)==x) 2p - pentru declararea variabilelor
{cout<<x<<™ ";ok=1;} 2p - pentru corectitudine globald a pro-
} -
1 (0k=m0) gramului
cout<<"nu exista";
return 0; }
O solutie posibila:
#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int verif (char sI[])
{
int n;
n=strlen(s);
1f(s[0]==s[n-1}) Se acordi:
return 1; oL .
return 0; 2p - pentru Citirea _datelor dg intrare
} 6p - pentru identificare cuvinte
int main() 5p - pentru verificare proprietate
* .
Vi 20 t iﬁiroiié(fl] v 2p - pentru afisare
cin.getline (s,101); 1p - pentru tratarea cazului nu exista
p=strtok(s," "); 2p - pentru declararea variabilelor
while (p) 2p - pentru corectitudine globald a pro-
{ -
if (verif (p)) gramului
{ cout<<p<<endl;
ok=1;
}
p=strtok (NULL, "™ ");
}
if (ok==0)
cout<<"nu exista";
return 0;}
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Clasa a Xl-a, matematici-informatica
Varianta 1
Matricea de specificatii

Nivelul minim Nivelul Nivelul Thalt

Competente specifice din clasa a X-a (de mediu (de (de
recunoastere) aplicare) rationament)

X.1.2 Utilizarea unui mediu de programare
(pentru limbajul Pascal sau pentru limbajul I I
C/C++) 56
X.1.1.Transcrierea algoritmilor din pseudocod Y
intr-un limbaj de programare
X.3.1 Prelucrarea datelor structurate 1n
. .1 1.2
tablouri
X.3.1 _Prelucrarea datelor structurate 1n V.2 V.1
tablouri
X.2.3. Utilizarea fisierelor text pentru
introducerea datelor si extragerea rezultatelor VIII
X.4.2. Alegerea unui algoritm eficient de
rezolvare a unei probleme
X.4.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvare a
unor probleme din aria curriculard a Vil
specializarii
X.4.2. Alegerea unui algoritm eficient de VI
rezolvare a unei probleme

Subiect

I. Variabilele x si y sunt intregi si memoreaza cate un numar natural. Indicati o expresie C/C++ care
are valoarea 1 daca si numai daca numarul memorat in variabila x apartine intervalului [0,20207,
iar numarul memorat in variabila y apartine intervalului [2020, 2021].

a. x<=2020 || y==2020 && y==2021
b. !'(x>2020 || y!=2020) && ! (y>2021)
C. x<=2020 && y==2020 || y==2021

d. ! (x>2020) && ! (y<2020 || y>2021)

Il1. Care dintre expresiile C/C++ de mai jos are valoarea 1 dupd executarea secventei de
instructiuni C/C++ alaturata, in care toate variabilele sunt intregi?
v1=0; v2=0;
for (i=1; i<=3; i++)
{
for (3=1; j<=i; Jj++) vi=vl+1;
for (k=1i; k<=3; k++) v2=v2+1;
}
a. vi>v2 b. vi<v2 C. vli==v2 d. vitv2==

I11. Se considera secventa de program:
int a[6],1i;

for (i=0; 1<=5; 1i++) al[i]=2*1i; //forl
for (i=1; 1i<=5; 1i++) al[i]-=a[i-1]; //for2
for (i=0; i<=5; i++) //for3

cout<<al[il<<' ';
1. Care este numarul componentelor pare ale tabloului dupa executarea primei instructiuni for
(notatd cu for1 Tn program)?
2. Ce valori vor fi afisate Tn urma executarii programului din enunt?



IV. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.
citeste n (numdr natural)
m&0

-dacd n=0 atunci

m&10

altfel

-repeta

c€n%10; n€[n/10]

rdacd c2m atunci

m€<c
altfel

I-. m<10

‘padnad cand n=0
"l
scrie m

V. Consideram un tablou bidimensional a cu N linii si M coloane, numerotate incepand cu 0.
1. Cate elemente sunt situate pe marginea tabloului (prima si ultima linie, prima si ultima
coloana)?
2. Fie declaratia: int i, j, a[3][4];
Specificati sub forma de matrice, care vor fi elementele tabloului dupa executia secventei
urmatoare de instructiuni:
for (3=0; j<4; J++)
for (i=0; 1i<3; i++)
ali][3]l=1 + 37
V1. Se considera urmatoarea problema.
In perioada de vara programul angajatilor unei organizatii globale este mai lejer. In fiecare zi
membrii organizatiei intrd pe Internet intr-un interval orar fixat de ei [oraX, oraY], acelasi in
fiecare zi. Presedintele organizatiei ar dori sa stabileascd 0 consultare online Tn una dintre zile, intr-
un interval orar in care toti cei n (1<n<100000) membri sunt online. Cunoscand programul
fiecarui membru al organizatiei, determinati cat timp (pe parcursul a 24 de ore) se afld online
simultan to{i membrii.
Pentru rezolvarea eficienta a problemei ...
a. este necesara utilizarea cel putin a unui vector caracteristic
b. este necesara utilizarea cel putin a unui vector de sume partiale
C. este necesara utilizarea cel putin a unui vector de frecventa
d. nu este necesara utilizarea niciunui vector.

VII. Pentru a verifica daca intr-un tablou unidimensional existd elementul cu valoarea x=4, Se
aplicd metoda cdautdrii binare, iar succesiunea de elemente a cdror valoare se compard cu x pe
parcursul aplicarii metodei este 14, 8, 4. Elementele tabloului pot fi:

a. (48,14,9,8,7,4,2)
b. (14,14,8,8,4,4)
C. (14,8,4,3,2,0)
d. (4,8,9,14,16,24,48)

VIII. Fisierul bac.txt contine un sir crescitor de cel mult 10° numere naturale din intervalul
[0,10°], separate prin cite un spatiu. Se cere sa se afigseze pe ecran fiecare numar distinct din sir,
urmat de numarul de aparitii ale acestuia in sir. Numerele afisate sunt separate prin cate un spatiu.
Exemplu

Daca fisierul bac. txt contine numerele 0 0 0 5 5 5 5 7 7 11 20 20

seafiseazd 0 3 5 4 7 2 11 1 20 2
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Barem de evaluare

Subiect I

I .1 | 1.2 \Y

V.1 | V.2 Vi VIl

Vil

Punctaj 6

8 12 8 6 12

Barem detaliat de evaluare

Subiect Punctaj | Solutie Observatii
[ 6p d
I 6p c
.1 6p 6 valori pare
1.2 6p 022446 Se gc.ordé cate 1p. pentru fiecare numar
pozitionat corect la afisare.
20p Pentru program corect.
2p. | - declarare variabile
2p. | - citire date
v 2p. | - afisare date
6p. | - instructiuni de decizie
4p. | - instructiune repetitiva
2p. | - atribuiri
2p. | - corectitudine globala a programului
V.1 8p N+N+M+M-4
0123 .
va e (1234 ) e g skt porfonst
2345 i
Nu este necesar un vector, deoarece se
poate determina la citire intersectia celor
VI. 8p(*) | d n intervale.
(*) Se acorda doar 4p. daca elevul alege
solutia cu vectorul de frecventa.
VIL. 6p d
12p Pentru program corect (*) Se acorda numai 3p. daca algoritmul
2p - operatii cu fisiere: declarare, este principial corect, dar nu ofera
pregatire in vederea citirii, citire din | rezultatul cerut pentru toate seturile de
fisier date de intrare.
6p(*) | - determinare a valorilor cerute (*) O solutie posibilda parcurge fisierul
2p | - declarare a variabilelor, memorand la fiecare pas termenul curent,
1p | - afisare a datelor, termenul anterior, precum si numarul de
VIl 1p | - corectitudine globala a programului | aparitii ale valorii curente, fie acestea

crt, ant si nr; la fiecare pas, daca
crt=ant se incrementeaza nr, iar dacid
crt#ant, Se scriu valorile nr si ant,
apoi se initializeazd nr cu 1 si se
actualizeazd ant cu valoarea curenta.
Ultima valoare din figier si valoarea nr
corespunzatoare ultimei secvente se
afiseaza separat

58



Varianta 2
Matricea de specificatii

Competente specifice din clasa a X-a

X.1.2 Utilizarea unui  mediu de
programare (pentru limbajul Pascal sau | I
pentru limbajul C/C++)
X.1.1.Transcrierea  algoritmilor  din

- Lo v
pseudocod intr-un limbaj de programare 59
X.3.1 Erelucrarea datelor structurate in 1.1, V.2 V1 1.2
tablouri
X.2.3. Utilizarea fisierelor text pentru
introducerea  datelor si  extragerea
rezultatelor \l
X.4.2. Alegerea unui algoritm eficient de
rezolvare a unei probleme
X.4.1. Elaborarea unui algoritm de
rezolvare a wunor probleme din aria V1.2
curriculara a specializarii
X.4.2. Alegerea unui algoritm eficient de
rezolvare a unei probleme

Nivelul inalt
(rationament)

Nivelul mediu
(de aplicare)

Nivelul minim
(recunoastere)

Vil

Subiect
l. Indicati o expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai dacd numdrul natural memorat in
variabila intreaga n este divizibil cu 2 si cu 5.

a. ! (n%2==1 || n%5!=0) b. ! (n/2==1 && n/5!=0)

C.n%2==0 || ! (n%5==0) d.n/2==0 && ! (n/5==0)

I1. Care este valoarea pe care poate sa o aiba inifial variabila Intreagd x daca, la sférsitul executarii
secventei alaturate, variabila intreagd y are valoarea 2?
y=0;
do { x=x/10; y=y+1; } while (x%100==0) ;
a. 300 b. 5000 c. 120 d. O

M.

1. Se considera doud tablouri unidimensionale A si B: A=(1,7) siB=(5,7,8,12) . Determinati
elementele unui tablou obtinut prin interclasarea tablourilor A si B.

Scrieti elementele tabloului determinat in ordinea din acesta, separate prin exact un spatiu.

2. Ce valoare va fi afisatd in urma executiei programului urmator ?
int v[] = {1, 1, 2, 0, 4, 5, 6};

int 1 = 0, nr = 0;
do { 1f (1 == v[i]) nr++;
i++;
} while (1 < 6 && v[i] != 0);

cout<< nr;

IV.  Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.
citeste a,b (numere naturale)
a—[a/10]1%10*10+a%10
be[b/10]1%10*10+b%10

pentru i—a,b executa

dacd[1/10]1=1%10 atunci

Ls crie 1%10



V.
1. Consideram un tablou bidimensional a cu N linii si N coloane, numerotate incepand cu 0. Céate
elemente sunt situate strict deasupra diagonalei principale a tabloului?
2. Fie declaratia: int i, 3§, al[3]1[4];
Specificati sub forma de matrice, care vor fi elementele tabloului dupa executia secventei urmatoare
de instructiuni:
for (i=0; 1i<3; 1i++)
for (3=0; j<4; j++)
alil[jl= (1 + J)%4; 0

VI.
1. Se considerd urmatoarea problema.
Se dau n numere naturale, unde n este numar par. Sa se calculeze suma produselor dintre fiecare
numadr din prima jumatate si fiecare numar din a doua jumatate a sirului de numere date.
Pentru rezolvarea eficienta a problemei ...

a. este necesara utilizarea cel putin a unui vector pentru memorarea numerelor

b. este necesara utilizarea cel putin a unui vector de sume partiale

C. este necesara utilizarea cel putin a unui vector de frecventa

d. nu este necesara utilizarea niciunui vector.

2.Fie tablourile  unidimensionale si1=(7,16,27,47,52); S$2=(21,69,36,24,16);
S$3=(99,83,71,59,25,12). Algoritmul de cautare binard se poate aplica direct, fard alte
prelucrari prealabile:

a. doar tabloului s1 b. doar tablourilor s1 si s3

c. doar tablourilor s2 si s3 d. oricaruia dintre cele trei tablouri

VII. Fisierul bac.in contine cel mult 10° numere naturale din intervalul [0,10°], separate prin
cate un spatiu. Se cere sa se afiseze pe ecran, in ordine descrescatoare, cele mai mari doud numere
de doua cifre distincte care NU se afld in fisier. Numerele afisate sunt separate printr-un spatiu, iar
dacd nu existd doud astfel de numere, se afiseazd pe ecran mesajul nu exista. Proiectati un
algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare.

Exemplu: daca fisierul bac.in contine numerele 12 235 123 67 98 6 96 94 123 67 98
100 se afiseaza pe ecran, in aceastd ordine, numerele 97 95.

Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.

Barem de evaluare
Subiect | I .1 | 1.2 AV V.1 V.2 | VI.1 @ V1.2 VI
Punctaj 6 6 6 6 20 8 12 8 6 12




Barem detaliat de evaluare

Subiect Punctaj Solutie Observatii
[ 6p a. - raspuns corect.
I 6p b. - raspuns corect.
1.1 6p 15778 12 Se acorda cate 1p. pentru fiecare numar pozitionat
corect la afisare.
1.2 6p 2
20p Pentru program corect.
2p. | - declarare variabile
2p. | - citire date
2p. | - afisare date
v 6p. | - instructiuni de decizie
4p. | - instructiune repetitiva
2p. | - atribuiri
2p. | - corectitudine globala a
programului
N*N-N) /2 sau
V.1 8p NP
01z3 Pentru fi 1 t pozitionat corect in matrice
V.2 12p(*) < 1230 ) ) :r;crélrdgiare element pozitiona
2301 p:
V11 8p(*) d. - raspuns corect. (*) Se acorda doar 4 pct daca elevul alege solutia
cu vectorul de memorare a numerelor.
V1.2 6p b. - raspuns corect
12p Pentru program corect (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul ales
2p | - operatii cu fisiere: nu este eficient.
declarare, pregitire In | (**) Se acordd numai 3p. daca algoritmul este
vederea citirii, citire din @ principial corect, dar nu oferd rezultatul cerut
fisier pentru toate seturile de date de intrare.
6p - determinare a valorilor | (¥***) Se acorda punctajul numai pentru un
cerute (*),(**) algoritm liniar. O solutie posibild utilizeazd un
VI3 2p | - utilizare a unui algoritm vector de aparitii, initial cu valori nule, in care
eficient (***) ap[i]=1 daca valoarea i apare in sirul aflat in
1p | - declarare a variabilelor, ' fisier. Se completeazd vectorul pe masura citirii
afisare a datelor, datelor din fisier, avind in vedere numerele de
1p | - corectitudine globala a doua cifre, apoi se parcurge de la dreapta la
programului stanga, incepand cu pozitia 98, memorandu-se
primele doud valori x si y, cu cifre distincte,
pentru care ap [x]=ap[y]=0.
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Clasa a Xl11-a, matematica-informaticid/matematici-informatica, intensiv informatica
Varianta 1
Matricea de specificatii
Nivelul
mediu
(aplicare)

Nivelul Tnalt
(rationament)

Competente generale si specifice din clasele = Nivelul minim

IX, X, XI si corespondentele lor vizate (recunoastere)

1.1. 1.1 Analizarea unei probleme in scopul
identificarii si clasificarii datelor necesare, 13 Il 2
X.3.1. .ldentificarea datelor care intervin intr-o '
problema si a relatiilor dintre acestea

1.4 Utilizarea functiilor specifice de prelucrare
a datelor structurate, 11
XI1.3.3 Utilizarea corectd a subprogramelor '
definite de utilizator

1.3 Identificarea modalitatilor adecvate de
structurare a datelor care intervin Tintr-o
problema

XI1.1.1. Analizarea unei probleme in scopul 1 I1la
identificarii datelor necesare si alegerea
modalitatilor adecvate de structurare a datelor
care intervin intr-o problema

2.3. Analizarea comparativa a eficientei
diferitelor tehnici de rezolvare a problemei
respective si alegerea celei mai eficiente
variante

IX.5.1. Identificarea 1intr-un program a |2 M1 b
structurilor de control invatate ' '
XI. 1.1 Analizarea unei probleme Tn scopul
identificarii  datelor necesare si alegerea
modalitatilor adecvate de structurare a datelor
care intervin intr-o problema

Subiect

Subiectul |

1. Subprogramul f cu antetul int f (int x), returneaza cea mai mica cifrd a numarului x, care
apare de cel putin doua ori in scrierea lui x, sau valoarea -1, daca numarul x este format din cifre
distincte. Stabiliti valoarea expresiei £ (£ (75125) + £(97917)) .

a. -1 b. 0 c. 1 d. 12
2. Fie urmatoarele doua secvente de cod:
Secventa 1: Secventa 2:
s=0; s=0;1i=<initial>;
for (i=1;1i<=n;i++) while (<condition>)
s=s+1i*i; {s=s+i*i;i=i-1;}

Cu ce trebuie Tnlocuite <initial> si <conditie> astfel incat cele doud secvente de
cod sa fie echivalente (in final variabila s sa aiba aceeasi valoare)?
a.1sii<=n b. nsii>0 C. 1sii<n d. nsii>1
3. Variabila z, declarata alaturat, memoreaza partea reald si partea imaginara a unui numar

complex.
struct complex { float re; float im; }z;
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Expresia care are valoarea egald cu patratul modulului acestui numdr (suma dintre patratul partii
reale si patratul partii imaginare) este:

a. complex(re) *complex (re)+complex (im) *complex (im)

b. complex.z (re) *complex.z (re)+tcomplex.z (im) *complex.z (im)

C. re.z*re.z+im.z*im.z

d. z.re*z.retz.im*z.im

Subiectul 11
1. Despre un site web se memoreaza codul site-ului, numarul de accesdri ale acestuia si numarul de
aprecieri pe care le-a primit. Pentru aceste informatii un elev a declarat variabila s astfel:

struct site { char cod[25]; int nrAccesari,nrAprecieri; }s;
Scrieti o secventa de instructiuni in urma executarii careia s se afiseze mesajul Peste 50% !, daca
dublul numarului de aprecieri depaseste numarul celor care au accesat site-ul, mesajul Jumatate!
daca dublul numarului de aprecieri este egal cu numarul celor care au accesat site-ul sau mesajul
Sub 50%! altfel.

2. Setul de variabile intregi an, 1luna, =zi memoreaza valori specifice unei date calendaristice.
Scrieti o secventd de instructiuni in urma executarii cdreia sa se afiseze pe ecran, in functie de
perioada careia ii apartine data, mesajul septembrie daca data este din luna septembrie a anului
2021 (1.09.2021-30.09.2021), sau mesajul NU, in caz contrar. Exemplu: daca an=2021,
luna=9, zi=16, se afiseaza pe ecran septembrie.

Subiectul 111
1. Fisierul cheltuieli.in are cel mult 1000 linii, fiecare linie contindnd un sir de caractere
format din maximum 50 de litere ale alfabetului englez urmat de cate trei numere naturale din
intervalul [1,100]1, reprezentand, in aceastd ordine, date despre cate o achizitie: denumirea
produsului, tipul produsului cumparat, numarul de produse de acest tip cumparate, respectiv pretul
unui astfel de produs la acel moment. Numerele aflate pe aceeasi linie sunt separate prin cite un
spatiu, produsele cumparate sunt distincte. Se cere sa se afigseze pe ecran separate printr-un spatiu:
a. Numarul produselor care au fost cumpdrate si suma cheltuitd pentru cumpararea tuturor
produselor;
b. Cea mai mare suma cheltuitd pentru cumpararea unui anumit tip de produs si denumirea
produsului pentru care a fost cheltuitd aceasta suma, daca sunt mai multe astfel de produse
se va afisa primul din lista.
Proiectati un algoritm eficient de rezolvare a problemei enuntate. Exemplu: daca fisierul
cheltuieli.in are continutul aldturat

linte 4 1 10

mere 1 16 1

fasole 5 2 8

broccoli 2 1 5
se afigeaza pe ecran: 4 47 16 mere (sunt 4 produse, se cheltuie 10+16+2*8+5=47, suma maxima
este 16, primul produs pentru care se cheltuie aceastd suma este mere).
1. Descrieti in limbaj natural un algoritm eficient de rezolvare a problemei enuntate, justificind
eficienta acestuia
2. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.

Barem de evaluare

10 puncte se acorda din oficiu

Subiect 1 12 13 11 12 | 11 o2
Punctaj 10 10 | 10 15 15 10 20
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Barem detaliat de evaluare
Subiect |

Punctaj

Solutie

Observatii

1 oo . < *) se acorda doar 3p puncte daca
5p Pentru secventa de instructiuni corecta ) . e o P b .
N ’ expresia nu verifica toate cazurile
op. | - accesare campuri 5 y <
1.1 R < (**)se acordd doar 3 p dacd sunt
5p. | - o expresie principial corecta(*) . .
) . . < sk afisate partial mesajele conform
5p | - instructiune de decizie corecta(**) N ’
’ cerintel
< 1. Lo « *) se acorda doar 3 ncte dacd
15p Pentru secventa de instructiuni corecta ) . N p pu .
. D SR expresia nu verifica toate cazurile
Sp. | - operatori logici corect utilizati 3 < <
1.2 Lo < (**) se acordd doar 3 p daca
5p. | - o expresie principial corecta(*) . .
) . .. < sk suntafigate partial mesajele conform
5p | - instructiune de decizie corecta(**) cerintei
1 a) Pentru raspuns corect , < . . .
1.1 o 5 -)coeren‘;a dezcrierii algoritmului (*) (*) Se acordd punctajul chiar dacd
' p| - coet g . .. | algoritmul ales nu este eficient
5p | - justificare a unor elemente de eficientd
20p b) Pentru program corect (*) se acorda cate 2 puncte pentru
6p | - operatii cu fisiere: declarare, pregatire | fiecare aspect
in vederea citirii, citire din fisier (*) (**) Se acorda punctajul numai
- determinarea nr de produse pentru un algoritm liniar care
- determinarea sumei cheltuite utilizeaza eficient memoria.
2 det heltuit til ficient
3p | - determinarea sumei maxime utilizate si | O solutie eficienta citeste valorile
2p+2p | a denumirii produsului cerute (d, x, vy, z) pe rand
2p | - declarare a variabilelor, afisarea numarand cate linii au fost citite,
L. 2 datelor adunand la o variabila expresia y*z,
' 2p | - utilizarea unui algoritm eficient (**) calculand maximul expresiilor de
1p | - corectitudine globala a programului tipul y*z si memorad denumirea

produsului care dd maximul.
Eficienta timp este datd de faptul ca
este un algoritm liniar, la o singura
trecere prin figier determina valorile
cerute, complexitatea algoritmului
depinde doar de numarul de valori
din fisier.
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Varianta 2
Subiect

Subiectul |
1. Subprogramul £ cu antetul int f(int x, int y), returneaza diferenta absolutad a celor doi
parametri (adica modulul diferentei x-y). Cunoscand valorile: a=12, b=15, c=20 stabiliti
valoarea expresiei:
f( £(a-b), £f(b-c) ).

a. -2 b. 8 c. -8 d 2

. .- . . 65
2. Fie un tablou unidimensional a cu n elemente numere naturale, numerotate de la 1 la n si

urmatoarele doud secvente de cod:
Secventa 1: Secventa 2:
maxi=0; maxi=<val initial>;
for (i=1; 1i<=n; 1i++) for (i=n-1; i>=1; i--
if ( al[i]l>maxi ) )

maxi=al[i]; if ( a[i]l>maxi )
maxi=al[i];
Cu ce trebuie inlocuite <val initial> astfel incat cele doua secvente de cod sa fie echivalente
(in final variabila maxi sa aiba aceeasi valoare)?

a. afll] b. 0 Cc. aln] d. a[n-1]

3. Cum se poate accesa prima literd a numelui unui elev ale carui date de identificare sunt memorate
in variabila e, declarata mai jos?

struct elev{

char nume[20],prenume[20];

int varsta;le;

e[0] .nume

elev.nume[0]

oo w

nume.e[0]
d. e.nume[0]

Subiectul |
1. Fiecare dintre variabilele a si B, declarate mai jos, memoreaza coordonatele pozitive (x abscisa,
iar y ordonata) ale cate unui punct in sistemul de coordonate xOy, extremitati ale unui segment.
struct punct

{ int x,y;

} A,B;
Scrieti o secventa de instructiuni in urma executdrii careia sa se afiseze pe ecran mesajul DA daca
cel putin una dintre extremitdtile segmentului precizat este In originea sistemului de coordonate
xQy sau mesajul NU Tn caz contrar.

2. Dorim ca variabila b sa retinda informatiile necesare pentru cele maxim 100 carti aflate intr-0
biblioteca: titlul si autorul — siruri de maxim 30 caractere, pretul — numar real si anul aparitiei —
numadr natural. Definiti tipurile necesare si declarati corespunzator variabila b.

Subiectul 111
Fisierul clasa.in are cel mult 1000 linii, fiecare linie continand un sir de caractere format din
maximum 50 de litere mari ale alfabetului englez urmat de doua numere, primul natural si al doilea
real, reprezentand, in aceastd ordine, date despre elevii unei clase: numele elevului, numarul de
absente nemotivate la final de an scolar si un numar real reprezentand media generald anuald a
elevului Numerele aflate pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu, numele elevilor sunt
distincte. Se cere sa se afiseze pe ecran:
a. Cea mai mare medie generala din clasa si care este numele elevului care are acea medie.
Dacd sunt mai multi elevi care au media maxima se va afisa primul din listd. Cele doud
valori vor fi afisate separate prin cate un spatiu.

Q)



b. Pe urmatoarea linie a ecranului sa se afiseze cati elevi din clasd au mai mult de 30 absente
nemotivate si media generala a clasei. Cele doua valori vor fi afigate separate prin cate un

spatiu.

Proiectati un algoritm eficient de rezolvare a problemei enuntate.

Exemplu: daca fisierul clasa. in are continutul de mai jos:

POPESCU 4 9.20
ABABEI 15 8.97
IONESCU 2 9.75
CRISTEA 35 8.20
VASILESCU 0 9.75
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cu semnificatia: elevul POPESCU are 4 absente nemotivate si media generala 9. 20, elevul ABABET
are 15 absente nemotivate si media generald 8. 97, ....etc se vor afisa pe ecran urmatoarele valori:

9.75 IONESCU
1 9.17

1. Descrieti in limbaj natural un algoritm eficient de rezolvare a problemei enuntate, justificand

eficienta acestuia

2. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat.

Barem de evaluare
10 puncte se acorda din oficiu

Subiect

1.1

1.2

13

1.1

1.2

1.1

1. 2

Punctaj

10

10

10

15

15

10

20

=Y



Barem detaliat de evaluare

Subiect Punctaj Solutie Observatii
1.1 10 d
1.2 10 c
1.3 10 d
15p Pentru secventa de instructiuni corecta (*) se acorda doar 3p puncte daca expresia
1 5p | - accesare campuri nu verifica toate cazurile
' 5p | - o expresie principial corecta(*) (**)se acorda doar 3 p dacd sunt afisate
5p | - instructiune de decizie corecta(**) partial mesajele conform cerintei .
15p Pentru secventa de declaratii corecta () Se acor(.ia cate 2p pentmy ﬁecarﬁ?
10p . . S aspect (definire principial corectd a unei
- definire a structurii/inregistrarii (*) e A :
1.2 3P declarare a variabilei conform cerintei str.uctufl/lnreglstrarl, cele . 4 , CAmpuTL,
(%) eilfheta/nume ) c?nform cerintei
2p - corectitudine globala a secventei ( .) . .Se acor(}a Ip. pentru declarare
’ principial corecta
1 a) Pentru raspuns corect o . . .
11.1. Op5p -)coeren‘;a delscrierii algoritmului (*) ) S ¢ acord punctqjl}l chiar daca
S . .. | algoritmul ales nu este eficient.
5p | - justificare a unor elemente de eficienta
20p b) Pentru program corect (*) se acorda cate 2 puncte pentru fiecare
6p | - operatii cu fisiere: declarare, pregatire | aspect
in vederea citirii, citire din fisier (*) (**) Se acordad punctajul numai pentru un
2p | - determinarea numarului de elevi cu | algoritm liniar care utilizeaza eficient
peste 30 absente memoria.
3p | - determinarea mediei generale a clasei O solutie eficienta citeste valorile cerute
2p+2p | - determinarea mediei maxime $i a | (s, x, y) pe rand numarand in k cate
numelui elevului cu media maxima linii au fost citite, numarand in nr cate
2p | - declarare a variabilelor, afisare a valori citite Tn x sunt mai mari ca 30,
1.2 datelor adunand la o variabila s valorile citite in
2p | - utilizarea unui algoritm eficient (**) variabila y, calculand maximul pe valorile
1p | - corectitudine globala a programului citite Tn v si memorand in t denumirea
elevului care are media maxima. La final
se calculeaza valoarea s/k. Eficienta timp
este datd de faptul cd este un algoritm
liniar, la o singura trecere prin fisier
determind valorile cerute, complexitatea
algoritmului depinde doar de numarul de
valori din fisier.
/_\



Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

Clasaa IX-a

Matricea de specificatii

Varianta 1

Competente
corespunzatoare  \. o coognitivl  Nivel cognitiv2  Nivel cognitiv 3
nivelului : . -
cognitiv (cunoastere) (aplicare) (rationament) Punctaj
NC1 NC2 NC3 68
Competente
generale
1. Dezvoltarea deprinderilor .105p), 1.2(5), 11.2(9p)
moderne de utilizator 1.3(5p) 11.4(10p) 11.6(8p) 61p
11.1(11p), 11.5(8p) '
2. Cunoasterca modului de
utilizare a unor medii infor- 11.3(5p) 11.8(12p) 11.7(12p) 29p
matice de lucru
3. Elaborarea unor produse
utilizabile care sa dezvolte
. : ) . Op
spiritul inventiv s
creativitatea
PUNCtaj 39 22 29 90
! P P P puncte

Subiect

Partea | (15 puncte)

Incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect.

5p

5p

5p

1. Structura de principiu a unui sistem de calcul contine una dintre urmdtoarele
componente principale:

a unitatea de intrare

C unitatea aritmetico-logica

b. unitatea de memorie interna
d. unitatea de iesire

2. Precizati care dintre urmatoarele dispozitive poate fi utilizat pentru introducerea
datelor:
a. imprimanta b. monitorul

c. plotter d. scanner

3. Un pixel (PictureElement) reprezinta:
a. cel mai mic element al unei imagini digitale
b. pictura
c. frecventa verticala de improspatare a imaginii pe monitor
d. diagonala monitorului

Partea Il (75 puncte)

5p
6p

1.Precizati:
a. care este principala unitate de masura a informatiei ...................coeell.
b. trei multiplii ai acesteia si trei transformari corespunzatoare



9p

5p

10p

8p

8p

12p

2. Completeaza urmatorul enunt folosind cuvintele din cele trei casete de mai jos, pentru
a obtine o afirmatie corecta.

Pirateria digitala presupune copierea si transmiterea ..................... (fizica sau
digitald) a lucrarilor protejate prin ...........ooooiiiiinnn.... sau a programelor
..................... , cu sau fard scopuri comerciale.

legea drepturilor de autor neautorizata software

3.Subliniati termenii care reprezintd dispozitive ce pot face parte din structura unui
calculator:
Joystick; Monitor; Mouse; Windows XP; Notepad; Assus; Hard Disk; Creion optic.
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4.Scrieti un exemplu de imprimanta si precizati caracteristicile acesteia.

5.In fiecare celuld a primei coloane din tabelul de mai jos este precizat cate un dispozitiv

periferic, iar in fiecare celuld a primului rand al tabelului este precizatd cate o categorie

de astfel de dispozitive. Realizati asocierile corespunzatoare pentru fiecare dispozitiv,

marcand cu X, pe randul sdu, coloana care contine categoria din care face parte. Fiecare

dispozitiv este asociat cu o singurd categorie.

Dispozitiv de Dispozitiv de Dispozitiv de intrare-
intrare iesire iesire

Trackball
Ecran tactil
(touchscreen)
Gamepad
Modem

6. Completati spatiile punctate din afirmatiile de mai jos
a. Wordpad este
b. Paint este
c. Windows este
d. Internet Explorer este

7.Enumerati
a. doud metode de transmitere a virusilor informatici
b. doua masuri de protectie impotriva acestora.



Barem detaliat de evaluare

Partea | (15 puncte)

70

1. c 5p
2. d 5p
3. a 5p
Se acorda
1 a. 5p pentru precizarea unitdtii de masura, 5p
' b. 6p pentru scrierea multiplilor si transformarilor (3p pentru scrierea 6p
multiplilor, 3p pentru scrierea transformarilor)
Raspuns corect:
5 Pirateria digitala presupune copierea si transmiterea neautorizatd (fizica sau 9p
' digitala) a lucrarilor protejate prin legea drepturilor de autor sau a programelor | (3px3)
software, cu sau fard scopuri comerciale.
3. Se acorda cate 1p pentru fiecare termen subliniat corect. 5p
Pentru rezolvare corecta
4. SR 5 10p
- exerpplu de imprimanta 5p (5px2)
— precizare caracteristici  5p
5. Se acorda cate 2p pentru fiecare asociere 8p
Réaspuns corect
6 a. Editor de texte 8
' b. Editor grafic 9 p4
c. Sistem de operare (2px4)
d. Browser
7 Raspuns corect 12p
' a. Executabile si download (via Internet). 6p (2x3p)
b. Instalarea unui program antivirus si update periodic. 6p (2x3p)
Raspuns corect 12
8. Taiere (cut), copiere (copy), lipire (paste), redenumire (rename), stergere (del), ( 4X3|0)
recuperare (din Recycle Byn), accesare (open) P




Matricea de specificatii

Varianta 2

Competente
corespunzitoare
nivelului ~ Nivel cognitiv 1 Nivel cognitiv 2 Nivel cognitiv 3
cognitiv (cunoastere) (aplicare) (rationament) Punctaj
Competente NC1 NC1 NC3
generale
ieriIo?ezvo:gggzrnedepngé 11(5p), 12(5p), 116(10p), 40
utilizator 13(5p), 111a(5p) 117(10p)
2. Cunoasterea modului de 111b(5p)
utilizare a unor medii R), 113(5p), 114(10p) 115(10p) 40
. . 112(10p)
informatice de lucru
3. Elaborarea unor produse
utl.h'zablle care sa .dezvoltq 118(10p) 10
spiritul inventiv si
creativitatea
Punctaj 35 45 10 %0
puncte

Subiect

Partea | (15 puncte)

Incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect.

5p | 1. O tasta care face parte din categoria tastelor de navigare este

a. CTRL
c. ESCAPE

5p | 2. Numarul de instructiuni realizate in unitatea de timp este o caracteristica a
a. Placii de baza
. Monitorului

b. PAGE DOWN
d. TAB

b. Cooler-ului
d. Procesorului

5p | 3. Ce tip de fisiere NU pot fi accesate folosind numai aplicatiile sistemului de operare

Windows?
a. JPG
c. PDF
Partea Il (75 puncte)

1.Precizati:

b. WAV
d. TIFF

op a. Unitatea de masurd a frecventei unui procesor
S5p b. Trei extensii (tipuri de fisiere) caracteristice imaginilor.

10p | 2. Subliniati termenii care reprezintd dispozitive ce pot face parte din structura unui

calculator:

Joystick; Monitor; Mouse; Windows XP; Notepad; Assus; Hard Disk; Creion optic

5p | 3. Asociaza corespunzator extensiile de fisiere de mai jos cu aplicatiile lor asociate in

sistemul de operare Windows:

| DOC 1. Paint

| MP3 2. Media Player
| BMP 3. Wordpad

__ | AVI 4. Calculator
_ | TXT 5. Notepad
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10p

10p

10p

10p

10p

4. Asociati itemii din coloana 1 cu butoanele clasice existente intr-un editor grafic/de texte
COLOANA1 COLOANA 2

a) Scris ingrosat

b) Subliniere

_ c) Salvare

d) Scris cursiv

e) Operatia CUT

eI
wCc ¥ =

5. Enumerati trei metode de transmitere a virusilor informatici precum si doud masuri de

A . 72
protectie impotriva acestora.

6. Completati spatiile punctate din afirmatiile de mai jos
Wordpad este
Paint este

Windows este
Internet Explorer este
Windows Explorer este

®o0 o

7. Enumerati trei modalitati de repornire a unui calculator precum si doua situatii in care se
impune aceastd masura.

8. Enumerati cinci operatii ce se pot efectua asupra unui fisier precum si combinatiile de
taste asociate lor.

=Y



Barem detaliat de evaluare

Partea I(15 puncte)
b

1. 5p
2. d 5p
3. C 5p
Se acorda 5
1. a. 5Sp pentru precizarea unitatii de masura, 5p
b. 5p pentru scrierea celor trei extensii; 3p pentru scrierea partiala a cerintei. P 23
2. Se acorda cate 1p pentru fiecare termen subliniat corect. 10p
3. a3, b2,cl,d2, e5 5p
10p
4. a5, b4, c1, d2, e3 (5x2p)
Réspunsurile ar putea fi:
5 — Lansarea unor executabile, accesarea unor situri neverificare, folosirea
' memoriilor flash pe mai multe statii de lucru. 10p
— Instalarea unui program antivirus si update periodic.
Se acorda cate 2p pentru fiecare raspuns corect.
Réspuns corect
a. Editor de texte
6. b. Editor grafic 10p
c. Sistem de operare (5x2p)
d. Browser
e. Manager de fisiere
Réaspunsurile ar putea fi:
— Prin mentinerea apasata a butonului de pornire; ALT+F4; Start — Power — Shut
7. q . [ 10p
own (folosind tastatura sau mouse-ul); (5x2p)
— Blocarea sistemului de operare sau blocarea aplicatiei curente.. P
Se acorda cate 2p pentru fiecare raspuns corect.
8 Raspuns corect 10p
' Taiere (cut CTRL+X), copiere (copy, CTRL+C), lipire(paste, CTRL+V), redenumire (5x2p)
(rename), stergere (del), recuperare(din Recycle Byn), accesare (open) P




Clasa a X-a

Varianta 1

Matricea de specificatii

Competente
corespunzatoare |\ o coonitivi  Nivel cognitiv2 | Nivel cognitiv 3
nivelului - . .
cognitiv (cunoastere) (aplicare) (rationament) Punctaj
NC1 NC1 NC3
Competente
enerale 74
3p-12 3p— 1.4
1. Dezvoltarea deprinderilor 3p-13 3p |'5 18
moderne de utilizator 2p—11.2 (a) Pt b
4p—11.5
2. Cunoasterea modului de 3p-11
= | 4p-11.2 (b, c) 4p —11.2 (d,e)
utilizare a unor medii 39p
. . 9p-11.6 4p-11.4
informatice de lucru
15p—11.8
3. Elaborarea unor produse
utilizabile care sa dezvolte 15p - 111
spiritul  inventiv i 6p—1l.3 12p— 117 33p
creativitatea
. 90
Punctaj 25p 38p 27p puncte

Subiect

Partea | (15 puncte)

Pentru fiecare item, scrieti litera corespunzitoare a raspunsului corect.

3p

3p

3p

3p

3p

15p

1. Precizati care dintre urmatoarele butoane, aflate in coltul din dreapta-sus al unei ferestre,
a. [ b. c. [=] d. B3
permite minimizarea acesteia in bara de start (Taskbar):
2. Dintre urmatoarele, reprezinta un sistem de operare:
a. Word b. Windows 7 c. Opera d. Avira
3. Precizati care dintre urmatoarele dispozitive este un periferic doar de iesire:

a. hard disk b. mouse C. imprimanta d. tastatura
4. Reteaua care conecteaza intre ele calculatoare din Intreaga lume se numeste:

a. Internet  b. Intranet  c. Local Area Network  d. Metropolitan Area Network
5. Programele caracterizate prin faptul ca incearca sd raspandeasca de la un computer la
altul, avand o actiune distructiva asupra datelor stocate in acestea sunt:

a. Browsere b. Editoare c. Virusi informatici d. Screen saver
Partea a Il-a ( 75 puncte)
1. Stabileste corespondenta Intre notiunile scrise in Coloana I si cele descrise in Coloana II.
l. 1.
1. Serviciu de posta electronica. a. E-commerce
2. Serviciu de prezentare si cautare de informatii. b. ‘Yahoo Messenger
3. Serviciu de transfer de fisiere de date c. Telnet
4. Serviciu de comert electronic. d. E-mail
5. Serviciu de chat. e. File Transfer Protocol
f. World Wide Web

/_\



10p

6p

4p

4p

9p

12p

15p

2. Pentru urmatoarele enunturi stabiliti valoarea de adevar a acestora: A-Adevarat/ F-Fals.

a. 1MB=1024GB.__

b. aplicatie — accesoriu al sistemului de operare — cu ajutorul careia se pot efectua
desene simple este Paint.

c. Dupa inchiderea calculatorului, informatiile stocate in memoria RAM se sterg.

d. Combinatia implicitd de taste care poate fi utilizatd pentru comutarea controlului
asupra ferestrelor aplicatiilor deschise este ALT + TAB.

e. Pentru cautarea informatiilor pe World Wide Web vom folosi aplicatia THIS PC.

75

3. Scrieti codul HTML prin care se insereazd o imagine cu numele bingo. jpg, aliniata
la centru si cu valoarea de 150 pixeli atat pentru Indltime cat si pentru latime.

4. Pentru a uni doua celule alaturate intr-un tabel, creat in Microsoft Word, se foloseste
comanda:

7. Scrieti secventa de cod ce reprezinta o listd neordonatd cu 3 randuri, in care marcatorul
sa fie de tipul circle. Pe fiecare rand va fi scris numele unui domnitor in ordinea:
STEFAN CEL MARE, MIHAI VITEAZUL, MIRCEA CEL BATRAN.

8. Descrieti rolul a 5 butoane, la alegere, din sectiunca Paragraf a tabului Home
(Pornire) din aplicatia Microsoft Word.

- :_ = > “l 11

.@.@: @ ()

Paragraph



Barem detaliat de evaluare
Partea | (15 puncte)

la 2.b 3.c 4a 5¢c 5%

Partea a I1-a (75 puncte)
1. |1-d 2f 3.-e 4-a 5-b 5x3p.

2. |la.F b.A cA dA eF 5x2p.

(*) Se acorda 1p. daca s-a folosit doar
6p. directiva/ tag-ul de inceput sau de sfarsit.

2p. (**) Se acorda 1p. daca s-a creat o imagine,
2p. dar nu cea din enunt.

2p. (***) Se acorda 1p. dacd s-a realizat corect
numai o cerinta (height/width).

(*) Se acorda punctajul indiferent daca s-a
4, | Pentru raspuns corect (*) 4p. scris denumirea comenzii in limba engleza sau
roméani (Merge Cells/ imbinare Celule).

(*) Se acordad cate 2p. pentru fiecare factor

Rezolvare corecta a cerintei

- centrarea imaginii (*)

3. | - crearea imaginii cerute (**)

- introducerea atributelor si a valorilor
sale corect (***)
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5. | Pentru rdspuns corect(*) 4p. indicat corect (exemplu: mp4, avi)
< (*) Se acordad cate 3p. pentru fiecare factor
6. | Pentru réspuns corect (*) . indicat corect (exempIE: é)oogle, yahoo, bing).
Rezolvare corecta a cerintei 12p. | (*) Se acorda 2p. daca s-a scris numai tag-ul
- scrierea tag-ul pentru listd cu marca- <UL>.
7. | tori de tip circle (*) 4p. (**) Se acorda cate 2p. pentru fiecare rand
- inserarea randurilor listei(**) 6p. conform cerintei.
- scrierea tag-ul de sfarsit lista 2p
(*) Se acorda cate 3p. pentru fiecare rol
indicat corect, de exemplu: lista marcatori,
lista cu numere, lista multinivel, indentari:la
stanga, la dreapta, sortarea, butonul care
8. Pentru raspuns corect (*) 15p. | afiseazd marcatorii de formatare, alinierea
textului: stanga(left), centru(center),
dreapta(right), stdnga-dreapta(justify),

spatierea, butonul de umplere culoare, butonul
pentru borduri.




Matricea de specificatii

Varianta 2

Competente
corespunzatoare |\ o cognitivl  Nivel cognitiv2  Nivel cognitiv 3
nivelului - . ;
cognitiv (cunoastere) (aplicare) (rationament) Punctaj
NC1 NC1 NC3
Competente
enerale
3p-11 .
1. Dezvoltarea deprinderilor 3p-12
moderne de utilizator 3p-13 4p—112(a €) 22p
9p - 11.6
. 3p—-1.4
2._ _Cunoasterea modului d_ej 4p— 112 (b, ¢) 20— 11.2 (d)
utilizare a unor medii 32p
. . 4p—11.5 4p-11.4
informatice de lucru
15p—11.8
3. Elaborarea unor produse
utilizabile care sa dezvolte 3p-15 15p - 111 36
spiritul  inventiv i 6p—11.3 12p— 117 P
creativitatea
. 90
Punctaj 26p 37p 27p puncte

Subiect

Partea | (15 puncte)

Pentru fiecare item, scrieti litera corespunzatoare a raspunsului corect.
3p | 1. Dintre relatiile de mai jos, cea adevarata este:

a. 1 KB=1MB b. 10 MB>1 GB c. 1000 KB>1GB  d.2" KB=1MB
3p | 2. Dintre urmatoarele, NU reprezintd un sistem de operare:
a. Linux b. Opera c. Unix d. Windows XP

3p | 3. Precizati care dintre urmatoarele dispozitive este un periferic doar de intrare:

a. boxe b. discheta C. imprimanta d. tastatura

3p | 4. Un caracter care poate sd apara in numele unui director (folder) este:

a. -~ b.: c.? d. >

3p | 5. Directorul (folderul) Inbox al unei casute postale electronice (e-mail) contine implicit:
a. mesaje primite de proprietarul contului b. mesaje salvate de proprietarul contului
C. mesaje sterse de proprietarul contului d. mesaje trimise de proprietarul contului

Partea a Il1-a (75 puncte)

15p | 1. Pentru fiecare dintre actiunile descrise in coloana din stanga alegeti, din coloana din
dreapta, cel mai potrivit serviciu oferit de Internet.
1. Elena citeste online cartea sa preferata. a. e-banking
2. Prin intermediul Internetului, Elena doreste sa o b. trimite
sune pe sora ei din Australia. fisierul
3. Mama Elenei doreste sa cumpere produse de laun c¢. serviciul VoIP (Voice Over
magazin online. Internet Protocol)
4. Mama Elenei va realiza plata online a unei
facturi, folosind datele card-ului sau.

e-mail, atasand

d. e-commerce

5. Tatdl Elenei doreste sa trimita unei firme CV-ul e. accesarea unei biblioteci
pentru angajare. digitale
f. FTP



10p | 2. Pentru urmatoarele enunturi stabiliti valoarea de adevar a acestora: A - Adevarat/ F -
Fals.
a. Reteaua care conecteaza intre ele calculatoare din intreaga lume se numeste
Intranet.
b. aplicatie — accesoriu al sistemului de operare — cu ajutorul careia se pot efectua
calcule aritmetice este Calculator.
c. Notatia E: identifica o unitate de disc.
d. Combinatia implicita de taste care poate fi utilizatd pentru comutarea controlului
asupra ferestrelor aplicatiilor deschise este ALT + F4. -8
e. Programele caracterizate prin faptul cd incearca sa se raspandeasca de la un
computer la altul, avand o actiune distructiva asupra datelor stocate in acestea sunt
virusi informatici.

6p | 3. Completati codul HTML de mai jos, astfel incat textul sa fie scris aldin (bold), aliniat la
centru si sa reprezinte un link catre www.minecraft.net.
Acceseaza site-ul oficial.

4p | 4. Pentru figura de mai jos, Tabel 2 se obtine din Tabel 1, creat in Microsoft Word prin
comanda:

Tabell, Tabel2z,
1. 2. 3, L

4.

(&)
[¥5]

L
=

4. 3. 6.

4p | 5. Precizati succint, din punct de vedere al efectului, diferenta dintre operatia de stergere
logica si cea de stergere fizica a unui fisier memorat pe hard-disk.

9p | 6. Enumerati trei factori de ordin tehnic care influenteaza performantele unui calculator
personal.

12p | 7. Scrieti codul pe care trebuie sa il contina fisierul tabele.html pentru ca acesta sa aiba
titlul Tabele HTML si s includd un tabel cu 2 coloane si 3 randuri. Scrieti in fiecare
celuld a tabelului numarul 2021.

15p | 8. Descrieti rolul a 5 butoane, la alegere, din sectiunea Font a tabului Home (Pornire) din
aplicatia Microsoft Word.

o~

.conu
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Barem detaliat de evaluare
Partea | (15 puncte)
1.d 2.b 3.d 4.a 5.a 5x3p.
Partea a I1-a (75 puncte)
1. |1-e 2-c 3.-d 4.-a 5-b 5x3p.
2. |laaF b.A cA dF eA 5x2p.
Rezolvare corecta a cerintei 6p. (*) Se acorda 1p. daca s-a folosit doar
3 |° textul este scris aldin (bold) (*) 2p. directiva/ tag-ul de inceput sau de sfarsit.
" | - textul este aliniat la centru (*) 2p. (**) Se acorda 1p. daca s-a creat un link, dar
- link catre www.minecraft.net (**) 2p. nu catre site-ul din cerinta.
(*) Se acorda punctajul indiferent daca s-a
4. | Pentru raspuns corect (*) 4p. scris denumirea comenzii in limba engleza
sau romana (Split Table/ Scindare Tabel)
5. | Pentru rdspuns corect 4p.
(*) Se acorda cate 3p. pentru fiecare factor
indicat corect, de exemplu dimensiunea
6. | Pentru raspuns corect (*) 9p memoriei_ RAM, dimensiunea memoriei
' ' cache, viteza de transmitere a datelor pe
magistrala de date, dimensiunea hard-disk-
ului etc.
Rezolvare corectd a cerinei 12p. (*) Se acorda cate 3p. pentru fiecare
7. -FItIUI pagintt V.Veb Lp. parametru (numar de randuri, numar de
- inserarea unui tabel 2p. . >
. coloane, continut celule) conform cerintei.
- parametri pentru tabel (*) 9p. ’ ’
(*) Se acorda cate 3p. pentru fiecare rol
indicat corect, de exemplu: schimbarea
tipului de font, schimbarea dimensiunii
(marimii) fontului, incrementarea/
decrementarea dimensiunii fontului,
- modificarea cazului textului, eliminarea
8. | Pentru réspuns corect () 15p. formatarilor  aplicate  textului  selectat,
folosirea formatarii de tip aldin (bold), cursiv
(italic), subliniere (underline), text tdiat cu o
linie simpld, trecerea unui text in format
indice sau exponent, modificarea culorii
textului/ a culorii de evidentiere.
f_\



Clasaa Xl-a
Varianta 1
Matricea de specificatii

Competente
corespunzatoare
nivelurilor

taxonomice Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 .
Punctaj

Teme/ (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
Continuturi/ 80
Concepte-cheie/
Unitati tematice
Dezvoltarea  deprinderilor _
moderne de utilizafor ((I|I|13 155p) (112 - 5p)

—5p) (117 - 12p)

(11-5p) 42p

Cunoasterea modului  de
utilizare a unor medii (12 - 5p) (114 - 10p) (115 - 8p) 23p
informatice de lucru

Elaborarea unor produse

utilizabile care sa dezvolte (13—5p) (118 — 10p) o5
spiritual inventiv si (116 — 5p) (119 - 5p) P
creativitatea

Punctaj 35p 30p 25p 90p
Subiect

Partea | (15 puncte)

incercuiti litera corespunzitoare rispunsului corect.
5p | 1. Care este valoarea returnata de Excel pentru formula: =(82-32)/5+8*2?

a. 36 b. 26
c. 916 d. 7.69
5p | 2. Programul Access lucreaza cu baze de date
a. lerarhice b. retea
c. relationale d. mixte
5p | 3.Multe aspecte (Layout-uri) ale slide-urilor includ cel putin
a. o tranzitie b. un buton de actiune
C. 0 animatie d. o zona pentru text

Partea Il (75 puncte)

1. Precizati

5p a. Simbolul folosit pentru scrierea unei adrese absolute. ..
5p b. Functia predefinita care permite calculul mediei aritmetice.  .....cccecveveienenee.
op c. Combinatia de taste pentru inserarea unui diapozitiv nou.  ...cceeceevienieenen.

5p | 2. Completati urmatorul enunt folosind cuvintele indicate mai jos pentru a obtine o
afirmatie corecta.

Pentru fiecare foaie de lucru dintr-un .................. , Excel afiseazd o ........ccccceeeeee. deasupra
barei de stare de la baza ecranului. Foaia de lucru este configurata sub forma unei grile cu
.................. $1 .ooceeeee... . Dreptunghiul aflat la intersectia unui ................ cu o

..................... este denumit ............. .
coloand celuld rind etichetd randuri coloane registru randuri
5p | 3. Indicati cinci operatii care se pot efectua asupra foilor de lucru.




10p

8p

5p

12p

10p

4. Pentru fiecare dintre obiectele unei baze de date indicate in Coloana I (notate cu cifre)

alegeti, din Coloana II, descrierea potrivitd (notata cu o literd). Scrieti raspunsul sub
forma unor perechi
cifra — litera

Coloana | Coloana Il
1.formular a. permite imprimarea informatiilor
2.interogare b. permite afisarea si actualizarea datelor
3.raport C. permite memorarea datelor
d. permite extragerea si analizarea datelor

5. Stabiliti valoarea de adevar a enunturilor urmatoare (A-Adevarat, F-Fals):

a. O cheie primara identifica in mod unic o inregistrare dintr-un tabel.

b. O regula de validare se aplica Tn modul de vizualizare Datasheet (Foaie de calcul).

c. Legatura dintre doua tabele se realizeaza pe baza unui cAmp comun.

d. O interogare extrage date din unul sau mai multe rapoarte.

6. Imaginea de mai jos contine ..................... .

Accent
L
7 o~ Y 4
4 f ) . A L]
Impuls Puls culoare Balansare Rotire
Transparentd Culoare obi.. Culoare co... Culoare linie
B B

7. Indicati ordinea pasilor pentru crearea unei diagrame prin scrierea numdrului
corespunzator

8. Completati spatiile libere in imaginea de mai jos.

Clipboard % Slides Font Paragraph ~
% 14 12 10 8 6 4 2 0 2 4 6 8 10 12 14 16

Panoul cu

i ~ Clicktoaddtitle

Click to add subtitie

Panoul cu

Click to add notes

SUDE1OF1 []2 =nNoTEs Wcomments B SR B T -—4——+ 3% [§

(conﬂ\>°—/



Barem detaliat de evaluare

Partea | (15 puncte)

1. b 5p
2. c 5p
3. d 5p
a$ 5p
1. b. AVERAGE 5p
c. CTRL+M 5p
Pentru fiecare foaie de lucru dintr-un registru, Excel afiseaza o eticheta deasupra barei
2 de stare de la baza ecranului. Foaia de lucru este configurata sub forma unei grile cu
randuri si coloane. Dreptunghiul aflat la intersectia unui rdnd cu o coloana este | 1px5
denumit celula.
Se acorda 1 p pentru fiecare cuvant plasat conform cerintei.
Raéspuns corect
Insert(Inserare), Delete(Stergere), Rename(Redenumire), Move or Copy(Mutare sau
3. copiere), View Code (Vizualizare cod), Protect Sheet(Protejare foaie), Tab 1pxX5
color(Colorare tab), Hide(Ascundere), Unhide(Afisare), Select All Sheets(Selectare
totald).
Se acorda 1p pentru fiecare operatie corect indicata.
4 1-b, 2-d, 3-a
Se acorda numai 4p pentru o asociere corectd si numai 7p pentru doar doud asocieri | 10p
corecte.
a. A
5. b.F
c.A 2px4
d.F
Se acorda 2p pentru raspuns corect.
6. Raspuns corect 5p
efecte de animatie sau orice varianta echivalenta
Raspuns corect
[ " e r v o
7. ®, 3px4
@ wlhldll..e
Raspuns corect
- diapozitivul
Panou cu - aflatin lucru
y Click to add title
8. i T 10p
f
Se acorda numai 4p pentru un raspuns corect si numai 7p pentru doar doua raspunsuri
corecte.
0. Inseram logo-ul firmei Tn Slide Master. 5p

400@



Varianta 2

Matricea de specificatii

Competente
corespunzitoare
nivelurilor
taxonomice Nivelul 1 Nivglul 2 Nivelul 3 Punctaj
Teme/ (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
Continuturi/
Concepte-cheie/ o
Unitati tematice
112(5p)
Dezvoltarea  deprinderilor 116a(3p)
moderne de utilizator 116d(3p) 112b(5p) 113(5p) 24p
116e(3p)
12(5p)
Cunoasterea modului  de 13(5p) 11(5p)
utilizare a unor medii I11c(5p) 115(5p) I11a(5p) 55p
informatice de lucru 114(5p) 119(12p)
118(8p)
Elaborarea unor produse
utilizabile care sa dezvolte 116b(3p)
spiritual inventiv si 116¢(3p) I17(5p) 1ip
creativitatea
Punctaj 48p 15p 27p 90p
Subiect
ncercuiti litera corespunzitoare rispunsului corect.
1. | In Microsoft Excel notatia Sheet4!A2 se referi la:
5p | a. celula A2 din foaia de calcul curenta b. celula A2 din foaia de calcul Sheet4
c. celula Sheet4 din foaia de calcul A2 d. foaia de calcul A2 din registrul de calcul
Sheet4
2. | Ce tasta se foloseste pentru a iesi din modul Expunere diapozitiv(Slide Show) al unei
prezentari Power Point?
o5p a. Esc c. F9
c. Enter d. End
3. | Pentru a crea un obiect al unei baze de date Access(tabela,formular,interogare,etc) utilizam
meniul:
5p a. Creare(Create) b. Instrumente baze de date(Database Tools)
c. Ajutor(Help) d. Figier(File)
Partea Il (75puncte)
1.Precizati :
5p | a. care este eroarea de sintaxa din urmatoarea formulad Excel:
=1F(B5<0), "'Nu este valid"*,B5*2)
5p | b. cum se insereaza un hyperlink pe 0 imagine intr-o prezentare Power Point:
5p | c. ce iInseamna definirea structurii conceptuale a unei tabele Microsoft Access:
/_\



5p

5p

5p

5p

15p

5p

8p

12p

2. Completati urmatorul enunt :

Tn Microsoft Excel formula = MAX(A1:D5) calculeaza:

3.Subliniati termenii care reprezinta tipuri de date Microsoft Access
Numar(Number),DataOra(DateTime),String,Moneda(Currency),Namespace,Complex,Da/
Nu(Yes/No),ObiectOLE(OLE Obiject).

4. Enumerati cinci functii matematice din Microsoft Excel:

5. Foile de calcul semestrull,semestrul 2 si . - o | =aveRaGEsemestrltic semestrzic2) 84
anual au aceeasi structurd.Consideram figura + ¢ ¢ = & r & ¢
alaturatd din foaia de calcul anual.Precizati ce lowewme [
calculeaza formula janjoaman ’

=AVERAGE(semestrul1!C2,semestrul2!C2)? semestrut | semestuz | anval | @

6. Completati spatiile punctate din afirmatiile de mai jos:

a. Corectarea ortograficdi a unei prezentiri Power Point se face utilizand
OPEIUIICA. ..ottt eeentie et et e et et e et e e stte et e esateeabeesaeeenbeesaeeeabeesateenbeassseenseesnseenseanns

b. Pentru a aplica acelasi efect de tranzitie tuturor diapozitivelor prezentdrii alegem
(0]'0] 110001 OO U RO UUPRRUPRRUPRTPN

c. Pentru inserarea unui grafic intr-o prezentare Power Point utilizam meniul

d. Pentru a vizualiza slide-urile intr-o alta ordine decat cea predefinita selectam
0] 0] 110801 USSP

e. Pentru a vizualiza structura unei interogdri Access utilizam optiunea

Show/Hide  Field, Record & Table Even

7. Considerdim tabela Profesori cu urmitoarea structurd(vezi | reewme e
- - . . . A . . # cne Number
figura alaturatd).Precizati care dintre campurile tabelei este | wne short e
cheie primara? ..o Clsa_a pomber
Data_inceput Date/Time

8. Enumerati patru tipuri de obiecte pe care le poate contine o baza de date Microsoft
Access.

9.Stabiliti valoarea de adevar a enunturilor urmatoare:
a) O interogare multipla este bazata pe mai multe surse de date.
b) Tntre tabelele unei baze de date Access existd doar relatii de tip 1-1(One -to One).
c) Un formular Access nu poate folosi ca surse de date decat tabelele bazei de date.
d) Pentru crearea unui formular Access putem utiliza un asistent (Wizard) .



Barem detaliat de evaluare

Partea I(15 puncte)

1.

b.

2.

a.

3

a.

rtea a ll-a (75 puncte)

a. - Raspuns corect
Expresia test este scrisa gresit, B5<0) ar trebui scrisa B5<0.
b. - Se va lua in considerare orice varianta corecta
Raspuns corect
Executam click cu butonul din dreapta al mouse-ului pe imagine,alegem optiunea
Hyperlink(sau combinatia de taste Ctrl+K)
C. - Raspuns corect
Definirea structurii unei tabele Access inseamnd stabilirea numelui fiecirui camp,
indicarea tipului de date al fiecarui camp, eventual modificarea proprietatilor
anumitor campuri.
Se va acorda punctaj partial astfel:
- 1p daca elevul a enuntat corect cel putin 0 caracteristica a structurii unei tabele
- 3p daca elevul a enuntat corect cel putin doua caracteristici ale structurii unei tabele
- 5p daca elevul a enuntat corect cel trei caracteristici ale structurii unei tabele
Pentru raspuns corect se acorda Sp:
= MAX(A1:D5) calculeazd maximul valorilor domeniului de celule A1:D5
Se acorda cate 1p pentru fiecare termen subliniat corect.
Number, DateTime,Currency, Yes/No, OLE Object
Se acordad cate 1p pentru fiecare functie matematicd enumerata corect (pot fi orice
functii din categoria de functii matematice si trigonometrice din Excel).
Raspuns corect
Formula =AVERAGE(semestrull!C2,semestrul2!C2) calculeazd media aritmetica
dintre valoarea din celula C2,foaia de calcul semestrull si valoarea din celula C2,foaia
de calcul semestrul2.
Se acorda céte 3p pentru fiecare raspuns corect.
Raspunsuri corecte
a. Spelling(Corectare ortografica)
b. Apply to All(Se aplica pentru tot)
c. Insert-Chart(Inserare-Diagrama)
d. Custom Slide Show(Expunere particularizata)
e. Design View(Vizualizare Proiect)
Raspuns corect
Campul CNP este cheie primara
Se acorda cate 2p pentru fiecare obiect enumerat corect
De ex: tabele,interogari,formulare,rapoarte
Se acorda cate 3p pentru fiecare raspuns corect.
Raspunsuri corecte
a A

b. F
c. F
d A

5p
85

5p

5p

5p
5p

5p

5p

5p

8p



Clasaa Xll-a

Matricea de specificatii

Varianta 1

Competente
corespunzatoare
nivelurilor
taxonomice Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 Punctai
Teme/ (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament) !
Continuturi/ 86
Concepte-cheie/
Unitati tematice
Dezvoltarea  deprinderilor | (111 —5p) (1114 (15-3p)
moderne de utilizator —5p) (112 —5p) (114 —5p) 28p
(115 —5p)
Cunoasterea modului de E:% : gpg (113 - 5p)
utilizare a unor medii P (117 —5p) (1112 - 5p) 32p
informatice de lucru (13—3p) (1115 — 5p)
(14— 3p)
Elaborarea unor produse (119 — 5p)
utl.h'zablle care sa .dezvolte? (1110 — 5p) (116 — 5p) (1113 — 5p) 30p
spiritual inventiv s (118 —5p)
- (1111 — 5p)
creativitatea
Punctaj 37p 30p 23p 90p
Subiect
Partea | (15 puncte)
incercuiti litera corespunzitoare rispunsului corect
3 1. Precizati care dintre urmatoarele dispozitive poate fi de intrare/iesire date:
Pl a imprimanta b. videoproiector c. touchscreen
3p 2 Dintre urmatoarele, NU reprezintd un sistem de operare:
a. Android b. Opera c. Linux d. Windows
3p 3. Fisierele Power Point au extensia:
a. docx b. exe C. pptx d. rtf
4. Crearea unui obiect intr-o baza de date Access (tabela, formular, interogare, etc.) implica
3p | utilizarea filei:
a. Pornire b. Instrumente c. Tabel d. Creare
3p 5. La scrierea unei formule matematice intr-o celula Excel se incepe cu operatorul/semnul:
a. + b./ C.= d.?
Partea Il (75 puncte)
5p 1. Pentru a muta un text dintr-un document Word folosim combinatia de taste:
2 Pentru un paragraf putem stabiliti o spatiere intre caractere cu urmatorii parametri: scara
(scale) de 80%, spatiere extinsa (spacing expanded) de 2 pt si pozitie ridicatd (position
5p | raised) de 3 pt. Descrieti pasii:
/_\



5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

5p

3. Descrieti rolul butoanelor, din imaginea de mai jos: (aplicatia Microsoft Word)

I U~ ahe x, x°

EORE | e

4. Precizati eroarea de sintaxa:din urmatoarea formula Excel: =IF(B5<5),"Corig",Promov)

10N D. 10N
5. Tntr-o foaie de calcul avem urmitorul tabel: L_ANA P. | OANA | Ce functie folosim
ION D. 10N
ANA P. OANA

astfel incat sa reunim continutul celor 3 celule in una singura, sub forma:

6. Aplicatia Excel lucreaza cu functii matematice. Definiti 5 dintre acestea, precizand rolul
lor.

12. Un camp al unui tabel Access contine o valoare zecimala. Care este tipul de data
adecvat?

13. Codul HTML de mai jos:

<ul>
<li>lon</li>
<li>Vasile</li>
<li>Gheorghe</li>
</ul>
» Jon
* Vasile
genereazi o listd neordonata — " Cheoree |, Efectuati modificérile necesare astfel incét sa
1.Ton
2. Vasile
obtineti o listd ordonata * Cheorehe
14. Protocoale specifice serviciuluide e-mail: ...,

=Y
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5p

15. Asociaza fiecdrui termen din coloana A definitia potrivita din coloana B

ok w N

A
Serviciul de telefonie pe Internet
foloseste
Procurarea de bunuri de pe Internet

Citirea unei carti online

Trimiterea unor poze arhivate catre....

Transferul bancar

=h @D

B
e-commerce

biblioteca digitala
protocolul  Voice Over
Protocol — (VolP)
e-banking

serviciul de e-mail

f. telemunca (teleworking)

Internet

88
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Barem detaliat de evaluare

Partea I (15 puncte)

1. C. 3p

2. b. 3p

3. |c. 3p

4. |d. 3p

5 |c. 3p

Partea a I1-a (75 puncte)

1 CTRL+X —3p si CTRL+V — 2p sau alta varianta corecta 5p 89
Pornire (Home) - grup Font — optiunea Complex (Advanced) — sectiunea Spatiere

2 | caractere (Character Spacing). Pentru precizare grup 1p, pentru alegere optiune 1p, 5p
pentru finalizare 3p

3 Cate 1p pentru fiecare functie cu explicatie 5p

4 | Lipsa ghilimele - 2p, lipsa paranteza — 3p 5p

5 | = Concatenate() 5p

6 Oricare 5 functii (inclusiv trigonometrice) 5p
Fila Inserare (Insert) — grupul Tlustratii (Illustrations) — butonul Diagrama (Chart).

7 . g . N . 5p
Precizare fila 1p, precizare grup 2p, precizare buton/tip 2
Un album foto PowerPoint este o prezentare ce se poate crea pentru a afisa o

3 succesiune de imagini. Pasii pentru realizarea lui sunt: Fila Inserare (Insert) — grupul 5
Imagini (Images) — butonul Album foto (Photo Album) — se selecteaza fotografiile, P
se formateaza si se da click pe Creare (Create). Definitia 1p, 4 etape cate Ip

9 Butoanele de actiune sunt un tip special de forme. Le gasim la Forme automate 5
(Shapes), ultima sectiune. Pot stabili legaturi. Definire 1p, rol 1p, locatie 3p P

10 | Unindex 5p

11 | Pentru extragerea si analiza datelor 5p

12 | Numar 5p
<ol>
<li>lon</li>

11 dlisvasile</li> 5P
<li>Gheorghe</li> </ol>

14 | SMTP —2p si POP3 — 3p (sau poate fi prezentat si ICMP -3p) 5p

15 | 1-c; 2-a; 3-b; 4-e; 5-d 5p

/_\



Varianta 2
Subiect

Partea | (15 puncte)

Incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect

1. Functia de intrare/iesire a sistemului de calcul este indeplinita de cétre:

3P | a. magistralele de date si b. dispozitivele c. unitatea de comanda si
adrese periferice control
3p 2. Tn Microsoft Word, lucrand cu tabele, nu avem una dintre facilitatile de mai jos:
a. sortare b. numerotare automata c. filtrare d. inserare rand
3p 3. Fisierele din Excel se numesc:

a. ferestre de calcul b. foi de calcul c. registre de calcul d. celule de calcul

4. Ce tasta se utilizeaza pentru a iesi din mod Expunere al unei prezentari?
a. F1 b. Esc c. Enter d. End

5. Ce se utilizeaza atunci cand este nevoie de a identifica In mod unic fiecare inregistrare
3p | intr-un tabel
a. valoare implicita b. un filtru c. regula de validare  d. cheie primara

Partea Il (75 puncte)

5p 1. Pentru a selecta rapid tot continutul unui document, utilizim combinatia de taste:

3p

2. Pentru ca prima paginad a unui document Word sd nu contind numerotare de pagind se
5p procedeaza astfel:

3. Dintr-un text ati ascuns un paragraf la vizualizare si listare. Descrieti pasii efectuati
5P | pentru ca paragraful si fie reafisat:

4. Tntr-o foaie de calcul, zona de celule de la B2 la D7, contine numere. Scrieti functia care
5P | calculeazi media aritmeticia numerelor:

5. In celulele C40 pani la C80 se gasesc preturile unor produse. Ce functie trebuie introdusa
5P | in celula D40, astfel incat si afiseze cel mai mare pret?

6. Intr-o foaie de calcul se di secventa din imaginea 1. Modificand formula ca in imaginea 2,
la copiere observam cd obtinem acelasi rezultat indiferent de valori. Explicati de ce se
intampla asa:

Je | =C2+D2 Jx | =5C52+5D52
5 p C D E F £ D E F
12 ]jl 27! 12 15| 27|
5 8 13 5 8 27
21 18 39 21 18 27
imagine 1 imagine 2 =)

5p

8. Inserarea unui link pe o imagini in PowerPoint se face:
DD | e
5p 9. Tn PowerPoint, o lista poate fi convertita la o ilustratie de tip SmartArt astfel:

90



5p

5p

5p

5p

5p

5p

10. In Access, putem “potrivi” un camp unic dintr-un tabel cu un cAmp dintr-un alt tabel. Ce
se realizeaza astfel?

91
12. Fiecare camp al unui tabel Access, va contine acelasi tip de informatie, avand acelasi tip
de date si aceleasi caracteristici. Tipul de data atribuit unui cdmp poate fi:
13. Alegeti ordinea liniilor de cod HTML, astfel incat pagina generata la  ————— F—
vizualizare in browser sa fie cea din imagine (scrieti cifrele | =~
corespunzatoare ordinii alese): CR
1. <font color=red><sub>2020</sub></font> c oo
2. <font color=blue><del>2020</del></font>
3. <font color=green><sup>2020</sup></font> 2020 2020 202
14. Echipamentele dintr-o retea utilizeaza protocolul .............. pentru a trimite mesaje de
control si de eroare catre calculatoare sau servere
15. Asociaza fiecdrui termen din coloana A definitia potrivita din coloana B
A B
a. Adresele unde se mai trimite o copie a mesajului dar sunt
1. Inbox HRbae o . .
invizibile pentru ceilalti destinatari
2. Drafts b. Ciorne
3. Subject c. Mesaje primite
4. Cc d. Adresa/adresele unde se mai trimite o copie a mesajului
5. Bcc e. Subiectul mesajului
f. f. Data si ora trimiterii mesajului
/\



Barem detaliat de evaluare

Partea I(15 puncte)

1. b. 3p
2. C. 3p
3. |C 3p
4. | b 3p
5 |d. 3p
Partea a I1-a (75 puncte)
1 | CTRL+A sau altfel 5p
) Inserare — Antet si subsol — Prima pagina diferita 5
Fila — 1p, buton — 1p, selectie corecta — 3p P
3 Selectam zona paragrafului Font — Eliminarea Ascuns c
Selectare zona paragraf — 1p, precizare grup — 2p, finalizare — 2p P
4 =Average(B2:D7) 5
Alegere functie — 2p, scriere corect zona — 2p, prezenta simbol — 1p P
c =Max(C40:C80) 5
Alegere functie — 2p, scriere corect zona — 2p, prezenta simbol — 1p P
6 | Utilizarea adresarii absolute determina ca celulele sa raméana fixe 5p
7 | Text, imagini, forme, tabele, Ilustratii SmartArt (sau alte obiecte) — cate — 1p 5p
8 Selectare — 1p, precizare fila (dr. mouse) -1p, alegere optiune — 1p, “alegere” cale — 5p
2p
9 Selectare — 1p, fila — 2p, SmartArt — 2p 5p
10 | Relatie op
11 | Confera unicitate inregistrarilor din tabel 5p
12 text, numadr, data calendaristica, yes/no, obiect pentru imagini, sunete si clipuri video 5
etc. — minim 5 precizari P
13 213 5p
14 | TCP/IP 5p
1-c; 2-b; 3-e; 4-d; 5-a
15 . o . oA 5p
Fiecare varianta corecta — cate 1p
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